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| Capitulo 01

Introduccion

Como empezo todo: de un bar de California a millones de
hogares.

Atarium



| Introduccion

Como empezo todo

En 1972, una maquina con dos paletas y una pelota cuadrada se instalo

en un bar de Sunnyvale, California. Se llamaba Pong, y su fabricante,
una empresa recién fundada, se llamaba Atari.

0 que vino después cambio la forma en que
L el mundo se divierte. Atarillevé los
videojuegos a la sala de estar con Home Pongy la
2600, puso computadores en millones de hogares
con las lineas de 8 bits y ST, y llend los salones de
arcade con Asteroids, Centipede y Missile
Command. También vivio la crisis de 1983,
cambid varias veces de dueno y volvi6é una y otra

vez con nuevas maquinas.

Este libro retine lo que guarda el catalogo de
Atarium: la linea del tiempo de la compania, 95

sistemas con su ficha técnica, 36 juegos

imprescindibles, 203 accesorios y periféricos, y
105 historias poco conocidas sobre las personas y

las decisiones detras de cada maquina.

«Avoid missing ball for high score.»

La Unicainstruccionimpresa enla maquina de Pong, 1972

Esta pensado para hojearlo sin prisa: buscar la
consola que tuviste, descubrir el computador que
nunca lleg6 a tu pais o leer cémo naci6 el primer

huevo de Pascua de los videojuegos.

Introduccion



| Capitulo 02

Lineadeltiempo

83 hitos, aiio por ano, de 1971 a 2025.




| Linea del tiempo

1970:-

1971-1979 - 21 hitos



| Lineadel tiempo 19708

1971 O

Computer Space: el primer arcade comercial

Nolan Bushnell y Ted Dabney fundan Syzygy

Engineering y disenan Computer Space, el primer

197-' videojuego arcade comercialmente disponible,
publicado a través de Nutting Associates. Aunque no fue

Arcade

un éxito masivo, senté las bases para la creacion de
Atari.

-

1972 (

Fundacion de Atari, Inc.

E1 27 de junio, Nolan Bushnell y Ted Dabney incorporan
oficialmente Atari, Inc. en Sunnyvale, California, con
una inversion inicial de 500 délares. El nombre ‘Atari’
proviene del término japonés usado en el juego de Go,

similar al jaque en ajedrez.

-

1972 (

Al Alcorn es contratado y crea Pong

Bushnell contrata al ingeniero Allan Alcorn como
primer empleado de Atari. Como ejercicio de practica, le

pide crear una versién arcade del juego de tenis de
Magnavox Odyssey. Alcorn crea Pong, que se convertiria
en el primer gran éxito comercial de los videojuegos.

1972 O

Primer envio de Pong

En noviembre, Atari envia sus primeras unidades
comerciales de Pong. Utilizando un antiguo salén de
patinaje en Santa Clara como fabrica, producen los
gabinetes con mano de obra local contratada. Se
fabricaron més de 2.500 unidades en el primer ano.

Linea del tiempo 9



' Linea del tiempo 19708

1973 O

Pong se convierte enun éxito arrollador
Pong se convierte en un éxito sin precedentes. Se
fabrican entre 8.000 y 10.000 unidades, més del triple de

1973 una maquina de pinball tipica. Atari obtiene 3,2
millones de dblares en ganancias anuales. La demanda

Arcade

es tan alta que la compania lucha por mantener el ritmo
de produccién.

1973 O

Atarilanza Space Race y Gotcha

Atari continta innovando con nuevos titulos arcade.
Space Race, el segundo juego de la compaiia, presenta
una carrera espacial entre dos naves. Gotcha introduce
un laberinto de persecucion, aunque su controvertido
disefio de controles lo hace menos popular.

1974 O

Fundacion de Kee Games y lanzamiento de
Tank

Bushnell funda Kee Games (nombre derivado de Joe
Keenan) como subsidiaria ficticia para eludir acuerdos
de exclusividad con distribuidores. Kee Games lanza
Tank, disennado por Steve Bristow, que se convierte en
un gran éxito.

1974 O

Al Alcorn creaHome Pong
Al Alcorn desarrolla el prototipo de Home Pong, una
consola doméstica dedicada a jugar Pong en el televisor

del hogar. El concepto revolucionario de llevar los
videojuegos del arcade al salén de casa cambiaria para

siempre la industria del entretenimiento.

10 Linea del tiempo
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1975 O

Home Pong se lanza a través de Sears

Atari firma un acuerdo con Sears para vender Home
Pong bajo la marca Tele-Games. Sears proporciona el
capital, la publicidad y la distribucién a cambio de
derechos exclusivos. La consola se convierte en un éxito
rotundo durante la temporada navidena, vendiendo méas
de 150.000 unidades.

1975 O

Atari alcanza 40 millones de délares en ventas

El éxito de Home Pong y los arcades impulsan a Ataria
alcanzar 40 millones de d6lares en ventas anuales con 3
millones de beneficios. La compaiia se consolida como
lider indiscutible del emergente mercado del

videojuego.

1976 O

Nolan Bushnell vende Atari a Warner
Communications

Bushnell vende Atari a Warner Communications por 28
millones de délares. La venta proporciona el capital
necesario (120 millones de d6lares) para completar el

desarrollo del proyecto 'Stella’, el ambicioso sistema de
videojuegos de cartuchos intercambiables que se
convertiria en el Atari VCS (2600).

1976 O

Steve Jobs y Wozniak desarrollan Breakout

Steve Jobs, entonces empleado temporal de Atari, se

asocia con Steve Wozniak para disenar Breakout en solo
97 6 4 dias. Wozniak trabaja en el disefio mientras esta

1 empleado en Hewlett-Packard, logrando reducir el

Arcade

numero de chips a 42.

Linea del tiempo 1



' Linea del tiempo 19708

1976 O

Nace Chuck E. Cheese's Pizza Time Theatre

Bushnell funda la cadena de restaurantes Chuck E.
Cheese's Pizza Time Theatre, combinando comida,
entretenimiento y videojuegos arcade en un concepto
familiar innovador. El primer local abre en San José,
California, con animatrénicos y juegos de Atari.

1977 (o Lanzamiento del Atari VCS (2600)

Atari lanza el Video Computer System (VCS), més tarde
renombrado Atari 2600, con un precio de 199 délares. Es
la primera consola en popularizar el uso de cartuchos
ROM intercambiables, permitiendo a los jugadores
construir una biblioteca de juegos.

1977 Q Atari Video Pinball

Atari lanza Video Pinball (C-380), un sistema dedicado
que simula pinball doméstico con multiples modos de
juego. Vende mas de 500.000 unidades, demostrando
que el mercado de consolas dedicadas ain tenia vida.

1977 O

Warner trae a Ray Kassar

Warner Communications trae a Ray Kassar, ejecutivo de
Burlington Industries, para ayudar a gestionar Atari.
Kassar no tenia experiencia en videojuegos pero sien
gestioén corporativa. Su llegada marca el inicio de la

tension entre la cultura creativa de los ingenieros y la
gestion corporativa.

12 Linea del tiempo
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1978 O

Ray Kassar es nombrado CEO; Bushnell es
despedido

Ray Kassar asume el control total como CEO de Atari.
Nolan Bushnell es forzado a dejar la compania que
fundé. La salida de Bushnell marca el fin de la era
fundacional y el comienzo de la gestién corporativa de
Warner.

1978 ©

Atari Footballintroduce la trackball

Atari lanza el arcade Atari Football, uno de los primeros
juegos en utilizar una trackball como control. Se
convierte en un gran éxito en los salones recreativos y
establece un nuevo estandar para los juegos deportivos
arcade. La trackball permitia un control més intuitivo y

preciso.

1979 O

Lanzamiento de los computadores Atari400y
800

Atari entra al mercado de la informaética personal con los
computadores de 8 bits Atari 400 y Atari 800. Equipados
con chips personalizados avanzados (ANTIC,
CTIA/GTIA y POKEY), ofrecen capacidades graficasy de
sonido superiores a cualquier competidor de la época.

1979 O

Fundacidn de Activision por programadores
de Atari

Cuatro programadores clave de Atari —David Crane,
Larry Kaplan, Alan Miller y Bob Whitehead— fundan
Activision, la primera empresa third-party de
videojuegos.

Linea del tiempo 13



' Linea del tiempo

14

1979 O

1979

Arcade

1970s

Asteroids: el arcade mas exitoso de Atari
Atarilanza Asteroids para arcade, disennado por Lyle
Rains y Ed Logg. Con su innovador motor vectorial y su
adictiva jugabilidad, se convierte en el juego arcade mas
exitoso de Atari, superando incluso a Pong en
recaudacién. Vende méas de 70.000 unidades.

Linea del tiempo



| Linea del tiempo

1980

1980-1989 - 30 hitos



! Linea del tiempo 19808

1980 O

Space Invaders para Atari 2600: la primera
killer app

La conversién de Rick Maurer del éxito arcade de Taito,
Space Invaders, se convierte en la primera 'killer app'
para consolas domésticas. Impulsa las ventas del Atari
2600 de manera espectacular: la consola vende 2
millones de unidades solo en 1980, cuadruplicando las
cifras del afio anterior.

1980 ©

Atari superalos 2.000 millones de dolares en
ingresos

Atari se convierte en la empresa de mas rapido
crecimiento en la historia de Estados Unidos, superando
los 2.000 millones de ddlares en ingresos anuales. La
compania emplea a mas de 8.000 personas y domina
tanto el mercado de consolas como el de computadores
personales.

1980 ©Q

Nace la division de computadores de Atari

Atari establece formalmente su division de
computadores personales, con el Atari 800 posicionado

como maquina profesional y el 400 como modelo de
entrada. Se lanza el Atari 825 impresora y el 810 disk
drive, expandiendo el ecosistema.

1981 O

Pac-Man para Atari 2600: el juego mas
vendido

El port de Pac-Man para el Atari 2600 se convierte en el
juego méas vendido de la plataforma con mas de 12
millones de cartuchos. Sin embargo, las criticas por las

diferencias graficas con el arcade original siembran las
primeras dudas sobre la calidad de los ports de Atari.

16 Linea del tiempo
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1981 O

Battlezone es adaptado por el ejército
estadounidense

El arcade Battlezone de Atari, con su innovador grafico
vectorial 3D, es adaptado por el ejército de Estados

1981 Unidos como simulador de entrenamiento para

pucadg vehiculos de combate Bradley. Es uno de los primeros

ejemplos de tecnologia de videojuegos aplicada a uso

militar.

1981 O

Primer Easter Egg: Adventure de Warren
Robinett

Warren Robinett esconde su nombre ('Created by
Warren Robinett') en una habitacién secreta dentro de
Adventure para Atari 2600, creando el primer Easter Egg
documentado en la historia de los videojuegos.

1981 O

Centipede y Tempest: nuevos clasicos arcade

Atari lanza Centipede (diseniado por Dona Bailey, una de

las pocas mujeres disenadoras de juegos en los 80) y

19 81 Tempest (con graficos vectoriales en color). Ambos se
convierten en éxitos de critica y piblicos, demostrando

Arcade

la capacidad innovadora de Atari en el mercado arcade.

1982 O

Lanzamiento del Atari 5200 SuperSystem
Atari lanza el 5200 SuperSystem, una consola de gama
alta basada en la arquitectura de los computadores de 8

bits. Presenta controladores analdgicos con joystick y
teclado numérico, y graficos superiores al 2600.

Linea del tiempo 17
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1982 O

Pitfall! de David Crane: 4 millones de copias
David Crane, cofundador de Activision, lanza Pitfall!
para Atari 2600. Con su innovador sistema de scrolling
lateral y animacién fluida, vende més de 4 millones de
copias, convirtiéndose en uno de los juegos mas exitosos

de la plataforma.

1982 ©

E.T. el videojuego: el mayor fracasodela
historia

Howard Scott Warshaw desarrolla el juego de E.T. en
solo cinco semanas para aprovechar el lanzamiento
navideno de la pelicula de Spielberg. Atari produce 8
millones de cartuchos, pero solo se venden 1,5 millones.

1982 O

Atari Age: larevista oficial del Atari Club
Atarilanza Atari Age, la revista oficial del Atari Club,
con noticias, trucos, estrategiasy concursos para la
comunidad de jugadores. Se publican 11 nimeros en
color hasta 1984, convirtiéndose en una publicacién muy

querida por los fans.

1983 O

La crisis del videojuego de 1983

La sobre-saturacién del mercado con titulos de baja
calidad y la guerra de precios provocan el colapso de la
industria. Los ingresos caen de 3.200 millones a solo 100
millones de ddlares.

18 Linea del tiempo
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1983 O

1983 ©

1983 O

1984 O

Linea del tiempo

1980s

Lanzamiento de la serie XL de computadores

Atari lanza la serie XL de computadores de 8 bits: 600XL,
800XL y 1200XL. E1 800XL, con 64 KB de RAM, se
convierte en el modelo méas vendido de la serie.

Atari entierra millones de cartuchos en
Alamogordo

Ante el fracaso masivo de E.T. y otros titulos, Atari
entierra millones de cartuchos sin vender en el desierto
de Alamogordo, Nuevo México. Durante décadas fue una
leyenda urbana hasta que en 2014 una excavacion
documental confirma el hallazgo, recuperando cientos
de cartuchos.

Atari 2800: la version japonesa del 2600

Atarilanza el Atari 2800 en Japén, una version
redisenada del 2600 distribuida a través de Sears Japon.
Cuenta con un disefo industrial propio y mandos
integrados en el cuerpo, pero no logra penetrar el
mercado japonés dominado por Nintendo y Sega.

Jack Tramiel compra Atariy nace Atari
Corporation

Warner Communications vende la divisién de consumo
de Atari a Jack Tramiel, fundador de Commodore, por
240 millones de délares (mayormente en pagarés).
Tramiel establece Atari Corporation, enfocada en
computadores personales de bajo costo. La divisiéon
arcade permanece separada como Atari Games.

19



| Lineadel tiempo 19808

1984 O

Lanzamiento de la serie XE

Atari Corporation lanza la serie XE (XL-Enhanced) de
computadores, incluyendo el 65XE y el 130XE (con 128 KB
de RAM). Son esencialmente una evolucién de la serie
XL con mejoras menores. E1 130XE destaca por su
capacidad de memoria expandida.

1985 ©

Lanzamiento revolucionario del Atari 520ST
Atari lanza el 520ST, un computador personal de 16/32
bits con interfaz grafica GEM (Graphics Environment
Manager), 512 KB de RAM y puertos MIDI integrados.
Con un precio revolucionario de 799 délares, compite
directamente con el Macintosh de Apple (2.495 délares) y

el Commodore Amiga.

1985 O

Atari demanda a Nintendo por monopolio

Atari Corporation demanda a Nintendo por practicas
monopolisticas en el mercado de consolas,

especificamente por su sistema de licencias exclusivas
para desarrolladores third-party.

1985 O

Atari 520ST presentado en el CES de verano

Atari presenta el 520ST en el Consumer Electronics
Show de verano de 1985, causando sensacion. La
computadora genera una enorme expectaciéon por su
relacion calidad-precio y su interfaz grafica. Las
primeras unidades se envian en julio de 1985.

20 Linea del tiempo
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1986 O | Lanzamiento del Atari 7800 ProSystem

Atarilanza finalmente el 7800 ProSystem, originalmente
disenado en 1984 pero retrasado por la venta de la
compania. Con compatibilidad total con el catalogo del
2600 y un precio competitivo de 140 délares, ofrece

graficos mejorados gracias al chip MARIA.

1986 © Atari1040STF: el ST mas popular

Atari lanza el 1040STF con1 MB de RAM y unidad de
disquete de 3,5 pulgadas integrada. Se convierte en el
modelo mas popular de la gama ST, dominando la
produccién musical profesional gracias a sus puertos
MIDI y su precio asequible.

1986 O

Rediseifio compacto: Atari2600 Jr.

Atari lanza el 2600 Jr., un redisefio compacto y
econémico del clasico Atari 2600. Forma parte de la
estrategia de Atari Corporation para revitalizar la marca

y aprovechar el vasto catalogo de juegos existente. Su
Consolas

precio bajo lo convierte en un regalo navideiio popular.

1987 o Dungeon Master para Atari ST: el RPG

definitivo

FTL Games lanza Dungeon Master para Atari ST, un
revolucionario RPG en 3D en tiempo real con
innovadora interfaz point-and-click. Se convierte en el

software més vendido de la plataforma ST y establece
nuevos estandares en el disefio de juegos de rol.

Linea del tiempo 21
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1987 O

Atari XEGS: el sistema hibrido

Atari lanza el XE Game System (XEGS), un sistema
hibrido que funciona como consola de videojuegos (con
cartuchos) y como computador personal completo al
conectar el teclado XE. Es compatible con todo el
catalogo de 8 bits de Atari. Incluye Missile Command y
Flight Simulator II.

1987 O

Lanzamiento del Mega ST

Atari presenta el Mega ST, una versién profesional del
ST con caja horizontal, teclado separado y mayor
capacidad de expansion. Se convierte en la plataforma
preferida para aplicaciones de autoedicién (DTP) y

estaciones de trabajo musicales profesionales.

1988 O

Atari ST revoluciona la produccion musical con
MIDI

Los puertos MIDI integrados del Atari ST consolidan a la
plataforma como el estdndar de facto en la producciéon
musical profesional. Cubase (Steinberg) y Notator Logic

(Emagic) dominan los estudios de grabacién.

1988 O

Atari vende 30 millones de unidades del 2600

El Atari 2600 alcanza un hito de ventas de mas de 30

millones de unidades en todo el mundo a lo largo de su

198 8 ciclo de vida. Se lanzaron mas de 500 titulos para la
plataforma, convirtiéndola en una de las consolas mas

Consolas exitosas de su generacion.

22 Linea del tiempo
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1989 O

Lanzamiento del Atari Lynx: la primera portatil
acolor

Atarilanza el Lynx, la primera consola portatil con
pantalla LCD a color retroiluminada y capacidad de
escalado de sprites en tiempo real por hardware. Con

disefio ambidiestro giratorio, supera técnicamente a la

Game Boy de Nintendo.

1989 ©

Atari Portfolio: el primer palmtop compatible
conPC

Atari lanza el Portfolio, el primer computador con

formato palmtop compatible con IBM PC. Con
procesador Intel 8088 2 4.91 MHz y 128 KB de RAM,
ejecuta aplicaciones MS-DOS. Aparece en Terminator 2

como el dispositivo con el que John Connor hackea un
cajero automatico, dandole fama mundial.

Linea del tiempo 23
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1990

1990-1998 - 11 hitos



' Linea del tiempo

1990 O

1990 O

1991 O

1992 O

Linea del tiempo

1990s

AtariTT030: la estacion de trabajo de 32 bits

Atari presenta el TT030, su primera estacion de trabajo
profesional de 32 bits con procesador Motorola 68030 a
32 MHz, resolucion de 1280x960 pixeles y bus de
expansion VME. Es aclamada en entornos de disefio
grafico profesional, autoedicién de alta gama y gestiéon
de estudios de grabacion.

Atari Lynx lI: rediseiio portatil

Atarilanza el Lynx II, una versién redisefiada méas
pequena, ligera y con mejor duracién de bateria. A pesar
de las mejoras, no logra recuperar terreno frente a la
Game Boy de Nintendo, que domina el mercado con su

precio inferior y mayor duracién de bateria.

Atari Mega STE: potencia profesional

Atarilanza el Mega STE, una version acelerada del ST
con CPU Motorola 68000 a 16 MHz, interfaz SCSI
integrada y disefio de caja horizontal profesional. Ofrece
un rendimiento significativamente superior al ST
original y se convierte en la plataforma preferida para
aplicaciones profesionales.

Atari Falcon030: el Gltimo computador de
Atari

Atari lanza el Falcon030, su tltimo computador
doméstico. Equipado con Motorola 68030 a16 MHz y
procesador de audio digital DSP56001 de Motorola,
ofrece capacidades multimedia avanzadas para
produccién musical y grafica. Incluye sistema operativo
multitarea y grabacion de audio digital multipista.

25
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1993 O

AtariJaguar: la primera consola de 64 bits

Atari lanza el Jaguar, publicitada como la primera
consola de 64 bits de la historia gracias a su arquitectura
de multiprocesadores (Tom, Jerry y un Motorola 68000).
Con un precio de 249 ddlares, compite contra SNES y
Sega Genesis.

1993 O

Lanzamiento de Doom: el FPS que cambié
todo

id Software lanza Doom para PC, que revoluciona los
juegos de disparos en primera persona con graficos 3D,
modo multijugador en red y soporte para mods.

1994 O

Tempest 2000: la obra maestra de Jeff Minter
Jeff Minter (Llamasoft) lanza Tempest 2000 para Atari
Jaguar, un tube shooter psicodélico con impresionante
banda sonora techno de Ian Ford. Es aclamado por la
critica como el mejor titulo del Jaguar y uno de los

mejores juegos del ano.

1994 O Atari vende solo 500.000 unidades del Jaguar

A pesar de sus capacidades técnicas, el Jaguar vende solo
500.000 unidades en todo su ciclo de vida, muy lejos de
las decenas de millones de la competencia.

26 Linea del tiempo
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1995 O

Jaguar CD: el Gltimo esfuerzo de hardware

Atarilanza el Jaguar CD, un periférico de CD-ROM de

doble velocidad que permite juegos con video FMV y

-I 99 5 mayor capacidad de almacenamiento. Sin embargo, solo
se venden 20.000 unidades debido a la falta de soporte y

Consolas

la competencia de las consolas de nueva generacion.

1996 ©

Atari se fusiona con JTS y desaparece del
hardware

Atari Corporation se fusiona con el fabricante de discos
duros JTS (Jazz Tallgrass Storage) mediante una fusién
inversa. La compaiiia resultante se enfoca en discos

duros, poniendo fin efectivamente a Atari como
fabricante de hardware de videojuegos.

1998 O

Hasbro comprala marca Atari por 5 millones
Hasbro Interactive adquiere toda la propiedad
intelectual de Atari de manos de JTS por solo 5 millones
de ddlares. La compra incluye el logotipo, las marcas
registradasy el catdlogo de més de 100 juegos clésicos.

Hasbro planea explotar la nostalgia con recopilaciones y

reediciones.

Linea del tiempo 27
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2000

2000-2009 - 6 hitos




' Linea del tiempo ZOOOS

2000 O

Infogrames adquiere Hasbro Interactive

La editorial francesa Infogrames adquiere Hasbro
Interactive, obteniendo el control de la marca Atariy
todo su catalogo de juegos clasicos. Infogrames inicia
una estrategia de reediciones y nuevos titulos bajo la
marca Atari, preparando el terreno para el renacimiento
de la marca.

2001 ©

Infogrames se renombra como Atari SA
Infogrames adopta oficialmente el nombre de Atari SA
para sus operaciones globales, reviviendo la marca
histérica. La compania contintia como publicadora de
videojuegos, lanzando titulos como las series Enter the
Matrix, Driver y Unreal Tournament bajo el nombre de
Atari.

2003 Q

Atari celebra 30 afos de historia

Atari SA celebra el 30 aniversario de la compafiia con
lanzamientos recopilatorios y reediciones de titulos
clasicos para plataformas modernas. Se publican Atari
Anniversary Edition y Atari: 80 Classic Games in One!
para PC y consolas de la época.

2004 ©

Lanzamiento de Atari Flashback
Atari lanza la primera consola Flashback, un sistema
plug-and-play que incluye 20 juegos clasicos del 2600 en

2 oo 4 un formato compacto que imita el disefio del 7800.
Diseniada por Toy Headquarters, inicia una exitosa serie

Consolas

de productos nostalgicos que se extenderia por décadas
con multiples versiones.
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2008 O

Infogrames completa la adquisicion de Atari
Inc.

Infogrames completa la adquisicién total de Atari Inc.
por 11 millones de délares, convirtiéndola en una
subsidiaria de propiedad absoluta por primera vez desde
1984. La operacion unifica todas las divisiones de Atari
bajo un mismo techo corporativo.

2009 <|> Atari SA se enfoca en distribucion digital y
movil

Atari SA reorganiza su estrategia empresarial haciala

distribucién digital y el mercado de juegos moéviles. La

compania lanza versiones de sus clasicos para iPhone y

plataformas digitales, adaptando su catalogo a los

nuevos modelos de consumo digital.
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2012 O

Atari SA se declara en bancarrota (Capitulo 11)

Atari SA se acoge al Capitulo 11 de la ley de quiebras en
Estados Unidos para reestructurar sus deudas. La
compania busca proteccién mientras reorganiza sus
operaciones y busca compradores para sus activos. Es un
momento sombrio para laiconica marca.

2013 ©

Atari emerge de labancarrota

Tras completar su reestructuracion financiera, Atari SA
emerge de la bancarrota con un renovado enfoque en la
licencia de su propiedad intelectual, el desarrollo de
nuevos juegos y la expansién de su presencia en el
mercado del casino social y mévil.

2014 O

Excavacion del vertedero de Alamogordo

Un equipo liderado por el documentalista Zak Penn y la
empresa Fuel Industries excava el vertedero de
Alamogordo, Nuevo México, en busca de los legendarios
cartuchos de E.T. enterrados por Atari en 1983.

2017 O

Anuncio del Atari VCS moderno

Atari anuncia una nueva consola moderna con

caracteristicas de hibrido/PC, financiada a través de

2 017 Indiegogo. Basada en hardware AMD Ryzen con sistema
Linux, promete ejecutar juegos modernos, emulacién y

Consolas

streaming. El proyecto enfrenta multiples retrasosy
controversias durante su desarrollo.
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2018 O

Linea del tiempo

2010s

50 aniversario de Atari

Atari celebra su 50 aniversario con el lanzamiento de la
recopilacion 'Atari Flashback Classics' y la reedicién de
sus juegos mas emblematicos. Se anuncia el Atari 2600+,
una recreacién moderna con conectividad HDMI.
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2020 O

Atari VCS llega alos consumidores

La consola hibrida Atari VCS comienza a enviarse a los
patrocinadores de Indiegogo y al publico general tras
anos de desarrollo y multiples retrasos. Con hardware
AMD Ryzen, 4GB de RAM y sistema Linux, ofrece juegos
fronsqly modernos, emulacién de clasicos y aplicaciones de

streaming.

2021 O

Wade Rosen se convierte en CEO de Atari
Wade Rosen asume como nuevo CEO de Atari, trayendo
una nueva vision estratégica enfocada en el desarrollo
interno de juegos, la expansién de la propiedad
intelectual y el fortalecimiento de la marca. Rosen inicia
una serie de adquisiciones de IPs clasicas y el desarrollo
de nuevos titulos.

2022 Q

50 aniversario de Atari (fundacion)

Atari celebra oficialmente el 50 aniversario de su
fundacién en 1972 con el lanzamiento de 'Atari 50: The
Anniversary Celebration', un documental interactivo
que recorre la historia de la compania con videos,
entrevistas y mas de 100 juegos jugables. Se convierte en
un éxito de critica y nostalgia.

2023 O

Lanzamiento del Atari 2600+

Atari lanza el 2600+, una réplica a escala 80% del Atari
2600 de cuatro interruptores con salida HDMI y
compatibilidad con cartuchos originales de 2600 y 7800.
Incluye un mando CX+ inaldmbrico y el juego 10-in-1. La

Consolas

critica lo recibe calurosamente como una fiel recreacién

del clasico.
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2024 O

Lanzamiento del Atari 7800+

Atarilanza el 7800+, una versién actualizada de su
consola de 8/16 bits con soporte para cartuchos de 2600 y
7800, mando inaldmbrico CX78+ y salida HDMI. Incluye
el juego Bentley Bear's Crystal Quest.

2024 ©

Anuncio de Atari Gamestation Go

Atari anuncia la Gamestation Go, una consola portatil

moderna con mas de 200 juegos integrados y seis
2 02 4 métodos de control: paddle, trackball, teclado
numérico, D-Pad, gatillos y botones clasicos. Representa

Portatiles

la expansion de Atari en el mercado de handhelds retro.

2024 O

Lanzamiento del Atari 400 Mini

Atari lanza el 400 Mini, una réplica a media escala del
clasico computador Atari 400 con 25 juegos precargados
y emulacién de toda la gama Atari 8-bit, incluyendo XL,

XE y 5200. Continua la exitosa linea de productos mini
de la compania.

2024 O

Atari adquiere mas de 100 juegos clasicos
Atari SA adquiere los derechos de propiedad intelectual
de mas de 100 juegos clasicos de las eras 2600, 5200, 7800
y 8-bit, incluyendo titulos de las desaparecidas Accolade,
GTE y otras editoriales. La adquisicién fortalece

significativamente el catalogo digital de Atari.

36 Linea del tiempo



| Lineadel tiempo

2024 O

2025 ?

Linea del tiempo

2020s

Atariregresaalos arcades con Alan-1

Atari anuncia una colaboracién con el fabricante coin-op
Alan-1parallevar los titulos de la serie Recharged a los
arcades. Es el regreso de la marca Atari al espacio arcade

después de 25 anos, desde San Francisco Rush 2049 en
1999.

Atari continuia su estrategia de revitalizacion
Atari mantiene su estrategia de revitalizacién con
nuevos lanzamientos de la serie Recharged,
actualizaciones de la plataforma VCS y el continuo
crecimiento de su biblioteca digital de juegos cléasicos.
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Consolas

De Home Pong a las reediciones de hoy. 43 sistemas, de
1975 a 2024.

Atarium



1975-1977

AtariHome Pong

Consola dedicada - Atari, Inc.

Versién doméstica del exitoso arcade Pong,
distribuida inicialmente a través de Sears bajo el
nombre Tele-Games. Este lanzamiento marcé la
entrada de los videojuegos en los hogares
estadounidenses, convirtiéndose en un fenémeno
navideno en 1975.

Atari Home Pong, lanzado en diciembre de 1975, fue la
primera incursién de Atari en el mercado de las

consolas domésticas. El proyecto fue propuesto

originalmente por Harold Lee en 1973, pero no fue
hasta 1974 que el ingeniero Allan Alcorn, junto con Bob
Brown y Harold Lee, comenz6 a desarrollar una
versiéon doméstica del exitoso arcade Pong. El gran
desafio técnico era comprimir toda la circuiteria del
arcade en un solo chip ASIC personalizado, algo
innovador para la época. Este chip, que contenia el
juego completo sin necesidad de CPU ni RAM, permitié
reducir costes y hacer viable el producto.

Procesador Graficos Sonido

Chip Pong custom Atari Chip Pong custom Atari (C010073) Sonido integrado en chip Pong
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas

Juego integrado $98.95 150.000

Consolas
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1975-1977

Sears Tele-Game Pong

Consoladedicada - Sears (fabricado por Atari, Inc.)

Rebranding del Atari Home Pong vendido Estados Unidos en aquella época, accedi6 a vender la
exclusivamente a través del catalogo de Sears en consola bajo su marca Tele-Games después de que Tom
1975. Fue el primer sistema de videojuegos Quinn, un comprador innovador del departamento de

doméstico de Atari en llegar al mercado. articulos deportivos, viera el potencial del producto. El

acuerdo comercial fue extraordinario: Sears ordend
El Sears Tele-Game Pong fue la version comercializada 150.000 unidades iniciales, financié la produccién y se

por Sears de la consola Home Pong de Atari, lanzada en encargd de toda la publicidad y distribucién. Atari, que

diciembre de 1975. Este acuerdo entre Atariy Sears fue no tenia experiencia en el mercado de consumo, pudo

fundamental para el éxito de la primera consola concentrarse en la fabricacion.

doméstica de Atari. Sears, el mayor minorista de

Procesador Graficos Sonido

Chip Pong custom Atari Chip Pong custom Atari Sonido integrado en chip
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas

Juego integrado $98.95 150.000
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1976-1977
AtariPong Doubles

Consoladedicada - Atari, Inc.

Version multijugador del Pong original con
soporte para cuatro jugadores en equipos de dos.
Extension directa del concepto Pong hacia el
juego en equipo.

El Atari Pong Doubles (modelo C-160) fue lanzado en
1976 como la versiéon multijugador del exitoso Pong
original. Mientras que el Pong estandar enfrentaba a
dosjugadores individuales, el Doubles permitia cuatro

jugadores en equipos de dos, cada equipo controlando

una paleta en un lado de la pantalla. El concepto era
simple pero efectivo: dos equipos de dos jugadores
compartian el control de una paleta, lo que requeria
coordinacién y trabajo en equipo. Esta mecanica
anadia una dimensién social al ya popular juego de
Pong, convirtiéndolo en una experiencia mas adecuada
para fiestas y reuniones familiares. Aunque el Pong
Doubles fue anunciado para venta al publico, existe
evidencia de que su disponibilidad fue limitada.

Procesador Graficos Sonido

Chip Pong custom Atari Chip Pong custom Atari Sonido integrado en chip Pong
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas
Juegointegrado $98 N/D

Consolas
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1976-1978
Atari Quadrapong

Consoladedicada - Atari, Inc.

Consola Pong de cuatro jugadores con disefio de
mesa cuadrada, donde cada jugador controlaba
una paleta en un lado diferente de la pantalla.
Una de las primeras consolas domésticas
multijugador del mundo.

El Atari Quadrapong fue una de las consolas Pong mas
innovadoras de Atari, lanzada en 1976 con la capacidad
de cuatro jugadores simultaneos en un formato de

mesa cuadrada. A diferencia de las consolas Pong
estandar que enfrentaban a dos jugadores en lados
opuestos de la pantalla, el Quadrapong situaba a cuatro
jugadores en cada lado de un cuadrado virtual, con una
pelota que rebotaba entre las cuatro paletas. El disefio
del Quadrapong era Gnico: la consola tenia controles
integrados en los cuatro lados de una carcasa cuadrada,
permitiendo que cuatro jugadores se sentaran
alrededor de ella como en un juego de mesa.

Procesador Graficos Sonido

Chip Pong custom Atari Chip Pong custom Atari Sonido integrado en chip Pong
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas

Juego integrado $100 N/D
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1976-1978
Atari Super Pong

Consoladedicada - Atari, Inc.

Evolucién del Home Pong que incluia cuatro
variantes del juego en lugar de una sola, con
marcador automatico en pantalla.

Super Pong (modelo C-140) fue lanzado por Atari en
1976 como la segunda consola dedicada de la compaiia,
tras el éxito de Home Pong. Esta consola representaba
una evolucién natural, ofreciendo cuatro variantes del
juego original: Pong clasico, Catch (una variante donde

los jugadores debian atrapar la pelota con una meta

movil), Solitaire (una versiéon para un jugador similar
al squash) y Super Pong (donde cada jugador
controlaba dos paletas simultineamente). Super Pong
utilizaba el mismo concepto de chip personalizado que
Home Pong, pero con un disefio mas refinado y la
capacidad de seleccionar entre diferentes modos de
juego mediante un interruptor. La consola se vendia
tanto bajo la marca Atari como a través de Sears bajo la
etiqueta Tele-Games Super Pong (modelo 99736).

Procesador Graficos Sonido

Chip Pong custom Atari Chip Pong custom Atari Sonido integrado en chip Pong
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas
Juegointegrado $79 N/D

Consolas
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1976-1977
Atari Super Pong Ten

Consoladedicada - Atari, Inc.

Version ampliada del Super Pong con 10 juegos y incluian variantes de tenis, hockey, squash y breakout
soporte para cuatro jugadores, ofreciendo la en diferentes configuraciones de velocidad y tamario.
mayor variedad de la linea Pong de dos jugadores. El Chlp C010073-01 era una version rnejorada del Chlp

del Super Pong, capaz de generar una variedad mayor

El Atari Super Pong Ten (modelo C-180) fue lanzado en de modos de juego sin necesidad de hardware

1976 como la evolucidn directa del Super Pong, adicional. Los cuatro puertos de control permitian

ampliando la cantidad de juegos de 4210 y anadiendo juegos tanto individuales como en equipo, ofreciendo

soporte para cuatro jugadores. El nombre "Ten’ hacia flexibilidad para diferentes configuraciones de juego.

referencia a los diez modos de juego disponibles, que

Procesador Graficos Sonido

Chip Pong custom Atari (C010073 - Chip Pong custom Atari (C010073 - Sonido integrado en chip Pong
o1) 01)

Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas
Juegointegrado $50 N/D
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1977-1992
Atari 2600

Consolade 8 bits - Atari, Inc.

La consola masicénica de Atari y una de las mas
influyentes en la historia de los videojuegos.
Lanzada en 1977 como Atari VCS (Video Computer
System), defini6 el concepto de consola doméstica
con su sistema de cartuchos intercambiables y un
catalogo de mas de 500 titulos.

La Atari 2600, originalmente lanzada como Atari Video

Computer System (VCS) en septiembre de 1977, es la

Procesador Memoria
MOS 6507 @1.19 MHz 128 bytes
Sonido Formato

TIA (2 canales mono, 1-bit digital + Cartucho ROM
control de volumen 4 -bit)

Consolas

consola mas importante de la historia de los
videojuegos. Fue la primera en popularizar
masivamente el sistema de cartuchos intercambiables,
permitiendo a los usuarios jugar a multiples titulos sin
necesidad de comprar hardware nuevo. Su nombre en
clave de desarrollo fue 'Stella’, y fue disefiada por Cyan

Engineering, una subsidiaria de Atari.

Graficos

TIA (Television Interface Adaptor)

Precio de lanzamiento

$199
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1977-1978
Atari Stunt Cycle

Consola dedicada - Atari, Inc.

Consola doméstica basada en el arcade Stunt
Cycle de 1975, un juego de motocicleta donde el
jugador debia saltar sobre autobuses crecientes.
Una de las pocas consolas dedicadas de Atari no
basada en Pong.

El Atari Stunt Cycle (modelo C-450) fue lanzado en 1977
como la versién doméstica del exitoso arcade Stunt
Cycle de 1975. A diferencia de la mayoria de las consolas

dedicadas de Atari, que se basaban en juegos de paddle

Procesador Graficos
Légicadiscreta Légicadiscreta
Formato Precio de lanzamiento
Juegointegrado $80
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ball tipo Pong, el Stunt Cycle ofrecia un género
completamente diferente: un juego de motocicleta
donde el jugador controlaba una moto que debia saltar
sobre una cantidad creciente de autobuses. El juego
original de arcade Stunt Cycle fue diseniado por Atari
en 1975y se convirtié en un éxito en los salones
recreativos. La mecanica era simple pero adictiva: el
jugador aceleraba la moto y debia timing perfecto para
saltar sobre los autobuses que aparecian en pantalla.

Sonido

Generador de tonos discreto

Unidades vendidas

N/D

Consolas



1977-1978
Atari Super Pong Pro-Am

Consoladedicada - Atari, Inc.

Consola Pong con dos modos de juego (PROy AM) variantes de paddle ball, para un total de ocho
y cuatro variantes de paddle ball, ofreciendo una configuraciones de juego. El chip personalizado
experiencia mas Competitiva para dos jugadores_ C010073-01 del Pro-Am era una versién refinada del

chip del Super Pong, con mejoras en la calidad de

El Atari Super Pong Pro-Am (modelo C-200) fue lanzado
en 1977 como una evolucién del Super Pong original,
anadiendo dos modos de juego distintos: PRO
(profesional, con reglas estandar) y AM (amateur, con
ajustes mas relajados). Cada modo ofrecia cuatro

Procesador Graficos

Chip Pong custom Atari (C010073 - Chip Pong custom Atari (C010073 -
01) 01)

Formato Precio de lanzamiento

Juego integrado $79

Consolas

imagen y los controles de velocidad de la pelota. Los dos
modos PRO y AM permitian a jugadores de diferentes
niveles competir en igualdad de condiciones, una

caracteristica innovadora para la época.

Sonido

Sonido integrado en chip Pong

Unidades vendidas

N/D
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1977-1978
Atari Super Pong Pro-AmTen

Consoladedicada - Atari, Inc.

Version ampliada del Pro-Am con 10 juegos y definitiva del concepto Pong, combinando la variedad
soporte para cuatro jugadores, la consola Pong de modos del Pro-Am con la capacidad multijugador del
més completa de Atari con la mayor variedad de Pong Doubles. El chip C010073-03 permitia generar 10

modos de juego.

configuraciones de juego diferentes que incluian

variantes de tenis, hockey, squash y breakout, tanto

El Atari Super Pong Pro-Am Ten (modelo C-202) fue la
consola Pong méas completa jamds producida por Atari,
lanzada en 1977 con 10 juegos diferentes y soporte para
cuatro jugadores. Era esencialmente la evolucién

Procesador Graficos

Chip Pong custom Atari (C010073 - Chip Pong custom Atari (C010073 -
03) 03)

Formato Precio de lanzamiento

Juegointegrado $89
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para dos como para cuatro jugadores. Los modos PROy
AM estaban disponibles para cada juego, duplicando

efectivamente las opciones de juego.

Sonido

Sonido integrado en chip Pong

Unidades vendidas

N/D

Consolas



1977-1978
Atari Ultra Pong

Consola dedicada - Atari, Inc.

Consola dedicada de la familia Pong con 16 juegos
diferentes para dos jugadores, la més avanzada de
lalinea de consolas Atari antes del VCS. Ofrecia

maultiples variantes de paddle ball, tenis y hockey.

El Atari Ultra Pong (modelo C-402S) fue lanzado en 1977
como la consola Pong mas avanzada de Atari,

ofreciendo 16 juegos diferentes para dos jugadores. Fue

Procesador Graficos

el culmen de la evolucién de las consolas Pong
dedicadas de Atari, antes de que la compania diera el
salto a los sistemas programables con cartuchos como
la Atari VCS (2600). El Ultra Pong utilizaba un chip
personalizado C010765, una evolucion de los chips
Pong anteriores, que permitia generar multiples
variantes de juegos de paddle ball, tenis, hockey y otros

deportes electrénicos.

Sonido

Chip Pong custom Atari (C010765) Chip Pong custom Atari (C010765) Sonido integrado en chip Pong

Formato Precio de lanzamiento

Juego integrado $99

Consolas

Unidades vendidas

N/D
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1977-1978

AtariUltraPong Doubles

Consoladedicada - Atari, Inc.

Version multijugador del Ultra Pong con soporte
para cuatro jugadores simultaneos, ofreciendo los
mismos 16 juegos pero en configuraciones de dos
contra dos.

El Atari Ultra Pong Doubles (modelo C-402D) fue
lanzado en 1977 como la versién multijugador del Ultra
Pong, con soporte para cuatro jugadores simultaneos.
Mientras que el Ultra Pong estandar ofrecia juegos para

Procesador Graficos

Chip Pong custom Atari (C010765)

Formato

Juego integrado $99

50

Chip Pong custom Atari (C010765)

Precio de lanzamiento

dosjugadores, el Doubles permitia competencias de dos
contra dos, afniadiendo una dimensién estratégica a los
clasicos juegos de paddle ball. El sistema utilizaba el
mismo chip personalizado C010765 que el Ultra Pong,
pero con una configuracién de controles ampliada para
acomodar cuatro juegos de paddles. Los 16 modos de
juego incluian tanto variantes para dos jugadores como
para cuatro, con diferentes combinaciones de equipos y
configuraciones de juego.

Sonido

Sonido integrado en chip Pong

Unidades vendidas

N/D

Consolas
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1977-1979
Atari Video Pinball

Consoladedicada - Atari, Inc.

Sistema dedicado orientado a simulacién de
pinball doméstico con multiples modos de juego
integrados.

Atari Video Pinball (modelo C-380) fue lanzado en 1977
como la Gltima consola dedicada de Atari antes del
lanzamiento de la Atari 2600. Representaba una
evolucién significativa respecto a los anteriores
sistemas Pong, ya que incluia siete juegos diferentes:
cuatro variantes de pinball, un juego de baloncesto

Procesador Graficos

Légica dedicada Légica TTL discreta
Formato Precio de lanzamiento
Juegointegrado $89

Consolas

(Rebound) y dos versiones de Breakout (Breakout y
Break Away). Por primera vez en una consola
doméstica de Atari, se utilizaba un microcontrolador
con una pequena cantidad de RAM en lugar de los chips
'Pong-on-a-chip' anteriores. El disefio de Video Pinball
era innovador: incluia botones de flipper laterales para
el modo pinball y un dial frontal para los modos
Breakout y baloncesto. La consola ofrecia graficos en
color, puntuacién digital en pantalla y saques

automaticos.

Sonido

Generador de sonido discreto

Unidades vendidas

500.000
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1977-1983

Sears Video Arcade

Consolade 8 bits - Sears (fabricado por Atari, Inc.)

Rebranding de la Atari 2600 vendido
exclusivamente a través de Sears bajo la marca
Tele-Games. Fue la principal via de distribucién
de la Atari 2600 en sus primeros anos de vida.

El Sears Video Arcade fue la version de la Atari 2600
vendida exclusivamente a través de los grandes
almacenes Sears bajo la marca Tele-Games. Lanzado en
noviembre de 1977 junto con la Atari 2600 original, fue

Procesador Memoria

MOS 6507 128 bytes
Sonido Formato

TIA (2 canales mono) Cartucho ROM

52

fundamental para el éxito inicial de la consola, ya que
Sears era el mayor minorista de Estados Unidos en
aquella época. El acuerdo entre Atariy Sears seguia el
modelo establecido con el Home Pong en 1975: Atari
fabricaba el hardware y Sears se encargaba de la
distribucién, marketing y venta al por menor. El Video
Arcade era técnicamente idéntico a la Atari 2600, con el
mismo procesador MOS 6507, chip TIAy
compatibilidad total con los cartuchos de la 2600.

Graficos

TIA (Television Interface Adaptor)

Precio de lanzamiento

$199

Consolas



1978
Atari2700

Consolade 8 bits - Atari, Inc.

Sucesora de la Atari 2600 con controles
inalambricos por radiofrecuencia y disefio
renovado. Cancelada antes de su lanzamiento
comercial por problemas técnicos con los mandos
inalambricos que interferian con otros
dispositivos.

El Atari 2700 fue una consola desarrollada por Atari

como sucesora de la exitosa Atari 2600 (VCS),

Procesador Memoria

MOS 6507 128 bytes
Sonido Formato

TIA (2 canales mono) Cartucho ROM

Consolas

anunciada pero nunca lanzada comercialmente. El
proyecto, originalmente conocido como 'Super Pong'y
luego como 'Saber’, pretendia ofrecer una experiencia
mejorada con controles inaldmbricos por
radiofrecuencia, un disefno mas compacto y elegante, y
compatibilidad total con el extenso catialogo de juegos
de 1a 2600. El hardware del 2700 era esencialmente
idéntico al de la 2600: el mismo procesador MOS 6507,
128 bytes de RAM, y el chip TIA para graficosy sonido.

Graficos

TIA (Television Interface Adaptor)

Precio de lanzamiento

~$199 (estimado)
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1981-1982

Atari Cosmos

Consola - Atarilnc.

Ambiciosa consola laser holografica de Atari que
combinaba cartuchos de videojuegos con
proyecciones holograficas pregrabadas para crear
una experiencia inmersiva hibrida. Cancelada

tras un ano de desarrollo.

El Atari Cosmos fue una de las apuestas méas audaces y
fracasadas de Atari en la era de Nolan Bushnell.

combinando videojuegos con tecnologia holografica
laser. El concepto era inico: cada cartucho, llamado
"Hologame", contenia tanto la ROM del juego como una
placa holografica transparente que se proyectaba sobre
la pantalla del televisor mediante un laser integrado en
la consola. Eljugador veia los graficos del juego
superpuestos sobre la imagen holografica estatica,

creando una ilusién de profundidad y realismo sin

Anunciado en 1981, el Cosmos pretendia revolucionar precedentes.
la industria del entretenimiento doméstico
Procesador Graficos Sonido
Cops 410 N/A (proyeccion laser holografica) Modulo de sonido integrado
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas
Cartuchos "Hologame" ~$199 (estimado) (0]
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1982-1984
Atari 5200

Consolade 8 bits - Atari, Inc.

Sucesora de la Atari 2600 lanzada en 1982 con
graficos y sonido superiores. Incorporaba un
procesador mas potente y cuatro puertos para
joysticks, destacando por su controlador
analédgico con teclado numeérico.

La Atari 5200 SuperSystem fue lanzada en noviembre
de 1982 como la sucesora de la exitosa Atari 2600. Su
desarrollo comenzd como 'Project PAM' (Personal

Arcade Machine) y estaba basada en la arquitectura de

Procesador Memoria

MOS 6502C @1.79 MHz 16 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales PSG, sintesis Cartucho ROM

polifénica + ruido)

Consolas

las computadoras Atari 400/800, utilizando los mismos
chips graficos ANTIC y GTIA. El objetivo era competir
con consolas de nueva generacién como la Intellivision
y la ColecoVision, que estaban superando
técnicamente a la 2600. La 5200 introdujo varias
innovaciones: fue la primera consola doméstica en
incluir joysticks analégicos con deteccion de 360
grados, un teclado numérico integrado y botones de
pausa.

Graficos

ANTIC + GTIA (chips graficos
personalizados)

Precio de lanzamiento

$269
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1985-1984
Atari 2800

Consolade 8 bits - Atari, Inc.

Versién japonesa del Atari 2600 distribuida por
Sears Japon con un diseno industrial propioy
mandos integrados en el cuerpo de la consola.

El Atari 2800 fue la versién japonesa de la Atari 2600,
lanzada en la primavera de 1983 por Atari International
Nippon. Atari habia intentado entrar en el mercado
japonés desde 1973 con sus arcades, pero con resultados
mixtos. E12800 fue un intento de conquistar el

Procesador Memoria

MOS 6507 128 bytes
Sonido Formato

TIA (2 canales mono) Cartucho ROM
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mercado de consolas doméstico japonés, con un disefio
completamente renovado que se alejaba del estilo de
madera de la 2600 original, adoptando un aspecto
elegante, negro y futurista similar al que luego usarian
1a 5200y 1a 7800. El diserio del 2800 era tnico:
incorporaba cuatro puertos para mandos (el inico
modelo de 2600 con cuatro puertos), unos mandos
combinados de joystick y paddle, y un aspecto mas
compacto y estilizado.

Graficos

TIA (Television Interface Adaptor)

Precio de lanzamiento

$299

Consolas



1983-1984
Atari 5100 (5200 Jr.)

Consolade 8 bits - Atari, Inc.

Versién reducida y mas econdémica de la Atari
5200, disenada para competir con el Atari 2600 y
la Intellivision. Eliminaba la bahia de
almacenamiento de controles y utilizaba un
conector de TV estandar en lugar del switchbox
de la 5200.

El Atari 5100, comiinmente conocido como '5200 Jr.,

fue un proyecto de Atari para crear una versién

Procesador Memoria

MOS 6502C (6502 con bloqueo) 16 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales) Cartucho ROM

Consolas

reducida y mas econ6émica de la Atari 5200
SuperSystem. Lanzado en 1983 como prototipo, el 5100
eliminaba las caracteristicas mas costosas de la 5200
original: el sistema de antena/switchbox, la bahia de
almacenamiento para controles y la circuiteria de
expansion. El hardware del 5100 era esencialmente
idéntico al de la 5200: el mismo procesador MOS 6502C,
los chips ANTIC y GTIA para graficos, y el chip POKEY
para sonido.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

~$199 (estimado)
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1985-1984

Sears Video Arcadell

Consolade 8 bits - Sears (fabricado por Atari, Inc.)

Rebranding del Atari 2800 vendido por Sears en
Estados Unidos, con disefio renovado y mandos
integrados. Version americana del 2600 japonés.

El Sears Video Arcade II fue la version rebranded de la
Atari 2800 vendida exclusivamente a través de Sears en
Estados Unidos. Lanzado en 1983, era técnicamente
idéntico al Atari 2800 (que era a su vez una versiéon
reconfigurada de la Atari 2600) pero con un disefio de

Procesador Memoria

MOS 6507 128 bytes
Sonido Formato

TIA (2 canales mono) Cartucho ROM
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carcasa adaptado al gusto del mercado americano. E1
Video Arcade II presentaba un disefio mas compacto y
elegante que la Atari 2600 original, con mandos
integrados en el cuerpo de la consola en lugar de
puertos para joysticks externos. Los controles eran una
combinacién de joystick y paddle, permitiendo jugar
tanto a juegos de accién como a juegos de paddle ball

sin necesidad de periféricos adicionales.

Graficos

TIA (Television Interface Adaptor)

Precio de lanzamiento

$199

Consolas
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1986-1992
Atari 2600 Jr.

Consola de 8 bits - Atari Corporation

Redisenno compacto y econémico del Atari 2600
lanzado tras la crisis del videojuego para
revitalizar la marca.

El Atari 2600 Jr. fue la tltima revisién del iconico VCS,
lanzada por Atari Corporation en 1986. Originalmente
disenado en 1983 bajo el nombre en clave 'Bonnie’
(basado en el proyecto CX-2000 'Val'), su lanzamiento se
retras6 debido a la venta de Atari Inc. a Jack Tramiel en

Procesador Memoria

MOS 6507 128 bytes
Sonido Formato

TIA (2 canales mono) Cartucho ROM

Consolas
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1984. Finalmente, sali6é al mercado en 1986,
principalmente en Norteamérica (versiones NTSC) y
Europa (versiones PAL desde 1984). El disefio era
radicalmente diferente al de los modelos anteriores:
una carcasa mucho mas pequena y compacta, con una
placa de metal cepillado con un arcoiris caracteristico.
El puerto de cartuchos se movio a la parte superior, a
diferencia de los modelos originales que lo tenian en la
parte trasera.

Graficos

TIA (Television Interface Adaptor)

Precio de lanzamiento

$49
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1986-1992
Atari7800

Consola de 8 bits - Atari Corporation

Lanzada en 1986 como la sucesora directa de la
2600, ofreciendo compatibilidad total con su
extenso catalogo original. Con graficos
mejorados, mas memoria y un precio competitivo
de $79.95, fue disenada para competir
directamente con la NES de Nintendo.

La Atari 7800 ProSystem fue disefiada por General
Computer Corporation (GCC) entre 1983 y 1984 como la

Procesador Memoria

Atari SALLY 6502 4 KB

Sonido Formato

TIA (solo sonido, compatible con Cartucho ROM
2600); opcional POKEY en

cartucho
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sucesora de la fallida Atari 5200. Fue anunciada
originalmente el 21 de mayo de 1984 con un precio de
140 ddlares, pero su lanzamiento se suspendié tras la
venta de Atari a Jack Tramiel en julio de 1984.
Finalmente, sali6é al mercado nacionalmente en mayo
de 1986, convirtiéndose en la primera consola con
retrocompatibilidad incorporada: podia ejecutar casi
todos los juegos de la Atari 2600 sin necesidad de
adaptadores.

Graficos

MARIA (GCC1702B, coprocesador
grafico, ~100 sprites)

Precio de lanzamiento

$79.95

Consolas



1987-1992
Atari XEGS

Consola/computador hibrido - Atari Corporation

Sistema hibrido entre consola y computador Atari con una carcasa de consola y un teclado desmontable.
XE que funcionaba tanto como consola de Laidea surgid de conversaciones con grandes cadenas
videojuegos como computador personal con de tiendas de juguetes que preferian vender una

teclado opcional. 'consola de juegos moderna’' a 150 dblares en lugar de

una computadora doméstica a 80 délares. E1 XEGS
El Atari XE Game System (XEGS) fue lanzado por Atari

Corporation en 1987 como un hibrido entre consola de

ofrecia lo mejor de ambos mundos: sin el teclado

conectado, funcionaba como una consola de

videojuegos y computadora domestica. Era videojuegos que arrancaba directamente en Missile

esencialmente una computadora Atari 65XE redisefiada Command (incluido en la ROM).

Procesador Memoria Graficos

MOS 6502C 64 KB ANTIC + GTIA
Sonido Formato Precio de lanzamiento
POKEY (4 canales PSG) Cartucho / Diskette $199

Consolas 61



1991-1992
Atari Panther

Consolade 32 bits - Atari Corporation

Consola de 32 bits cancelada que habria
competido con SNES y Genesis. Cancelada
cuando el proyecto Jaguar resulté mas
prometedor.

El Atari Panther fue un proyecto de consola de
videojuegos de 32 bits desarrollado por Atari
Corporation a finales de los annos 80 y principios de los
90. El proyecto fue encabezado por el equipo de disenio
de Atariy estaba destinado a competir directamente

Procesador Memoria
Motorola 68030 @ 16 MHz 2MB
Sonido Formato
DSP personalizado Cartucho
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con la Super Nintendo y la Sega Genesis en el mercado
de consolas de segunda y tercera generacién. El
hardware del Panther estaba basado en un procesador
Motorola 68030 a 16 MHz como CPU principal,
acompanado de un chip grafico personalizado y 2 MB
de RAM. El diseno prometia graficos
significativamente superiores a los de las 16 bits, con
resolucion de hasta 640x480 y una paleta de colores
ampliada.

Graficos
Panther custom GPU

Precio de lanzamiento

~$299 (estimado)

Consolas



1993-1996

AtariJaguar

Consola de 64 bits - Atari Corporation

LaGltima consola de Atari y la primera en ser
comercializada como sistema de 64 bits. Lanzada
en 1993 con un innovador disefio de multiples
procesadores (un Motorola 68000 y tres chips
personalizados), ofrecia capacidades gréficas
avanzadas para su época.

La Atari Jaguar fue lanzada en noviembre de 1993 como

la tiltima consola doméstica de Atari, con la

Procesador Memoria

Tom + Jerry + Motorola 68000 2MB

Sonido Formato

Jerry (DSP 32-bitRISC @26.59MHz  Cartucho ROM
+ 2x DAC estéreo 16 -bit)

Consolas
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controvertida etiqueta de 'primera consola de 64 bits'.
Su desarrollo comenzé en 1989 junto con Flare
Technology, que trabajaba en dos proyectos: Panther
(32 bits) y Jaguar (64 bits). Como el Jaguar progresaba
mas rapido, Atari cancel6 el Panther en 1991 y se centré
exclusivamente en la Jaguar. La consola utilizaba una
arquitectura compleja con cinco procesadores
distribuidos en tres chips: Tom (graficos), Jerry
(sonido/DSP) y un Motorola 68000 como coprocesador.

Graficos

Tom (GPU 32-bitRISC @ 26.59 MHz
+ Object Processor 64 -bit + Blitter
64-bit)

Precio de lanzamiento

$249
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1995-1996
AtariJaguar CD

Add-on CD - Atari Corporation

Unidad CD-ROM para la Atari Jaguar que 1993, sufrié multiples retrasos y no lleg al mercado
permitia juegos en formato CD con mayor hasta dos afios después. El dispositivo se conectaba a
capacidad de almacenamiento y video FMV. través de la ranura de cartuchos de la Jaguar e incluia

su propio puerto de paso para cartuchos, permitiendo
El Atari Jaguar CD fue un periférico de CD-ROM

lanzado el 21 de septiembre de 1995 para la consola Atari

juegos que combinaban datos de CD y cartucho. El

disenio del Jaguar CD fue muy criticado por su aspecto,

r, con un preci 14 lares. Anunci .
Jaguar, con un precio de 149,95 dolares unciado que muchos compararon con un inodoro.

originalmente antes del lanzamiento de la Jaguar en

Procesador Memoria Graficos

Motorola 68000 N/D Tom (GPU 32-bit RISC + Object
Processor + Blitter)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

Jerry (DSP + 2x DAC estéreo 16-bit) CD-ROM $149
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1996
AtariJaguarll

Consola de 64 bits - Atari Corporation

Sucesora del Jaguar con unidad CD-ROM
integrada y procesadores mejorados. Cancelada
cuando Atari Corporation se fusioné con JTS.

El Atari Jaguar II fue el proyecto de sucesora del Atari
Jaguar, desarrollado por Atari Corporation a mediados
de los anos 90. La consola estaba disenada para corregir
las deficiencias del Jaguar original, incluyendo la
inclusién de una unidad CD-ROM integrada en lugar de

cartuchos, procesadores mas potentes y un ecosistema

Procesador Memoria
ARM 940 4MB
Sonido Formato
DSP mejorado CD-ROM

Consolas

el

(A

de desarrollo mas accesible. El hardware propuesto
incluia un procesador ARM 940 como CPU principal,
un GPU RISC de 64 bits personalizado, 4 MB de RAM, y
soporte para resoluciones de hasta 800x600. La unidad
CD-ROM habilitaba la distribucién de juegos a menor
coste y permitia incluir cinematicas FMV y audio de
alta calidad. El desarrollo del Jaguar I avanzé
significativamente, con varios prototipos funcionalesy
titulos en desarrollo.

Graficos

GPURISC 64 -bit custom

Precio de lanzamiento

N/D
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2004-2005
Atari Flashback

Consola dedicada - Atari (fabricacion por AtGames)

Primera consola dedicada de Atari, un plug-and-
play que emula 20 juegos clasicos de 2600
incluyendo Asteroids, Breakout, Centipede,
Pong, Space Invaders y Frogger. Diseniada por
Curt Vendel (Legacy Engineering) y fabricada por
AtGames en Asia.

El Atari Flashback fue anunciado en junio de 2004
como una consola dedicada de bajo coste que emulaba

juegos clasicos de Atari. El proyecto fue liderado por

Procesador Memoria
Sunplus SPG (basado en SPG110) 32KB
Sonido Formato

Sonido integrado en chip SPG

66

ROMa interna (20 juegos)

Curt Vendel, presidente de Legacy Engineering y
consultor de Atari, quien disen6 el hardware y
supervisoé el desarrollo del software de emulacién. A
diferencia del Atari 2600 original que usaba cartuchos,
el Flashback incorporaba 20 juegos preinstalados en
ROM. La seleccién incluia titulos icdnicos como
Asteroids, Breakout, Centipede, Pong y Space
Invaders, junto con variantes como Quadrapong y
Planet Patrol.

Graficos

Sunplus SPG (integrado)

Precio de lanzamiento

$29.99

Consolas



Atari Flashback 2

2005-2006
AtariFlashback 2

Consola dedicada - AtGames para Atari

Segunda consola dedicada con 40 juegos
incluyendo Missile Command, Yars' Revenge,
River Raid y Pitfall. Incluia modo "arcade" y
"consola” para cada juego.

El Atari Flashback 2 fue lanzado en 2005 como sucesor
del exitoso Flashback original. Nuevamente disefiado
por Curt Vendel de Legacy Engineering y fabricado por
AtGames, esta segunda entrega duplico la cantidad de

Procesador Memoria
Sunplus SPG110 32KB
Sonido Formato

Sonido integrado en chip SPG110

Consolas

ROMa interna (40 juegos)

juegos incluidos, pasando de 20 a 40 titulos. Entre los
juegos se encontraban clasicos como Missile
Command, Yars' Revenge, River Raid y Pitfall, ademas
de incluir un modo "arcade" y "consola” que permitia
elegir entre la presentacion del arcade original o la
version doméstica. Una caracteristica notable fue la
inclusién de puertos DE-9 compatibles con los joysticks
originales de Atari, lo que permitia a los usuarios usar
sus controles clasicos.

Graficos

Sunplus SPG110 (integrado)

Precio de lanzamiento

$29.99
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2011-2012
Atari Flashback 3

Consoladedicada - AtGames para Atari

Primera Flashback con salida HDMI. 60 juegos
incluyendo clésicos de 2600 y 7800.

Procesador Memoria
Sunplus SPG290 64 KB
Sonido Formato

Sonido integrado en chip SPG290 ROMa interna (60 juegos)
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Graficos

Sunplus SPG290 (integrado)

Precio de lanzamiento

$39.99

Consolas



2012-2013
Atari Flashback 4

Consola dedicada - AtGames para Atari

75 juegos con joystick inalambrico por

infrarrojos.

Procesador

Sunplus SPG290

Sonido

Sonido integrado en chip SPG290

Consolas

Memoria

64 KB

Formato

ROMa interna (75 juegos)

Graficos

Sunplus SPG290 (integrado)

Precio de lanzamiento

$39.99
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2014-2015
AtariFlashback 5

Consola dedicada - AtGames para Atari

82 juegos con dos joysticks inalambricos

incluidos.
Procesador Memoria Graficos
Sunplus SPG290 64 KB Sunplus SPG290 (integrado)
Sonido Formato Precio de lanzamiento
Sonido integrado en chip SPG290 ROM interna (82 juegos) $39.99
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Atari Flashback 6 Classic
Game Console & 100
Built-In Games at Argos

£34.99

BUY FROM ARGOS

LatestDeals

2015-2016
AtariFlashback 6

Consola dedicada - AtGames para Atari

85 juegos con dos joysticks inalambricos y soporte
para joysticks originales.

Procesador Memoria Graficos

Sunplus SPG290 64 KB Sunplus SPG290 (integrado)
Sonido Formato Precio de lanzamiento

Sonido integrado en chip SPG290 ROMinterna (85 juegos) $39.99
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2016-2017
AtariFlashback 7

Consoladedicada - AtGames para Atari

101 juegos con dos joysticks inaldmbricos por

Bluetooth.

Procesador

Sunplus SPG290

Sonido

Sonido integrado en chip SPG290

72

Memoria

64 KB

Formato

ROMa interna (101juegos)

Graficos

Sunplus SPG290 (integrado)

Precio de lanzamiento

$39.99

Consolas



2017-2018
AtariFlashback 8

Consola dedicada - AtGames para Atari

105 juegos con dos joysticks inalambricos

Bluetooth. Incluia por primera vez soporte para

Procesador

Sunplus SPG290

Sonido

Sonido integrado en chip SPG290

Consolas

Memoria

64 KB

Formato

ROMa interna (105 juegos)

joysticks Arcade de Atari.

Graficos

Sunplus SPG290 (integrado)

Precio de lanzamiento

$39.99
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Atari
Flashback 9

AtariFlashback 9

Consola dedicada - AtGames para Atari

110 juegos con hardware actualizado y emulacién 2600.

mejorada. Soporte para cartuchos originales de

Procesador

Allwinner R16 (ARM Cortex-A7)

Sonido
Audio integrado en SoC Allwinner
R16

74

Memoria

256 MB

Formato

ROMa interna (110 juegos)

Graficos
Mali-400 MP2 (integrado en
Allwinner R16)

Precio de lanzamiento

$39.99

Consolas
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2019-2020
AtariFlashback X

Consola dedicada - AtGames para Atari

Edicién especial con 120 juegos y diseno retro de
las consolas originales.

Procesador Memoria Graficos

Allwinner R16 (ARM Cortex-A7) 256 MB Mali-400 MP2 (integrado en
Allwinner R16)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

Audio integrado en SoC Allwinner ROMa interna (120 juegos) $49.99

R16
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2021
Atari VCS (2021)

Consolamoderna / PC hibrido - Atari, Inc.

Moderno sistema hibrido entre consolay PC con
disenio que homenajea al Atari 2600 original.
Ejecuta un sistema operativo Linux basado en
Debian y puede arrancar Windows.

El Atari VCS (2021) es una consola moderna producida

por Atari VCS LLC, una filial de Atari SA. Fue revelado
por primera vez como 'Ataribox’ en junio de 2017, y tras
multiples retrasos, finalmente se lanzé para

patrocinadores en diciembre de 2020 y al piblico

Procesador Memoria

AMD Ryzen R1606G (Zen) @ 2.6 GHz 8 GBDDR4

general en junio de 2021. Su disenio exterior rinde
homenaje a la Atari 2600 original, con un panel frontal
de nogal o negro, pero por dentro es un sistema
completamente moderno basado en un procesador
AMD Ryzen. E1 VCS funciona con AtariOS, un sistema
operativo basado en Linux, que permite acceder a méas
de 100 juegos retro clasicos incluidos. También dispone
de un 'PC Mode' que permite instalar Windows o Linux
parajugar a titulos modernos y usar aplicaciones de
PC.

Graficos
AMD Radeon Vega 3 (Ryzen
R1606G, 3 CU, 1.2 GHz)

Sonido Formato Precio de lanzamiento
AMD Audio (HD Audio compatible Descarga digital / USB $299
5.1/7.1)
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2022-2023
AtariFlashback 50th Anniversary

Consola dedicada - AtGames para Atari

Edicién conmemorativa del 50 aniversario de
Atari con 130 juegos y disefio premium.

Procesador

Allwinner R16

Sonido
Audio integrado en SoC Allwinner
R16

Consolas

Memoria

256 MB

Formato

ROMa interna (130 juegos)

Graficos
Mali-400 MP2 (integrado en
Allwinner R16)

Precio de lanzamiento

$49.99
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2023
Atari2600+

Consolarecreacion moderna - Atari, Inc. / Plaion

Réplica a escala 80% del Atari 2600 de cuatro
interruptores con salida HDMI y compatibilidad
con cartuchos originales de 2600 y 7800 mediante

emulacién por software.

El Atari 2600+ fue lanzado en noviembre de 2023 como
una recreaciéon moderna de la icénica Atari 2600,
desarrollada por Atari en colaboracién con Plaion y
Retro Games Ltd. Se trata de una réplica a escala

reducida (aproximadamente el 80% del tamarfio
original) que utiliza tecnologia de emulacién para
reproducir juegos de la Atari 2600 y la Atari 7800 en
televisores modernos a través de HDMI. E1 2600+ es
compatible con cartuchos originales de Atari 2600 y
7800, asi como con los nuevos cartuchos del programa
Atari XP. Incluye un joystick CX40+ recreado
inaldmbrico (con conexién USB-C para carga) y admite
modos de pantalla panoramica y 4:3.

Procesador Memoria Graficos

Rockchip 3128 256 MBDDR3 Mali-400 MP2 (Rockchip 3128
integrado)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

Rockchip integrado (salida Cartucho original 2600/7800 $129

HDMI/audio)
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2023-2024
AtariFlashback 12 Gold

Consola dedicada - AtGames para Atari

150 juegos con edicién premium dorada y

joysticks de edicion limitada.

Procesador

Allwinner R16

Sonido

Audio integrado en SoC Allwinner
R16

Consolas

Memoria

256 MB

Formato

ROMa interna (150 juegos)

Graficos
Mali-400 MP2 (integrado en
Allwinner R16)

Precio de lanzamiento

$59.99
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2024
Atari 400 Mini

Mini consolarecreacion - Atari, Inc. / Retro Games Ltd.

Réplica a media escala del Atari 400 con 25 juegos
clasicos precargados, joystick THECXSTICK con
8 botones y emulacion de toda la gama Atari 8-bit
incluyendo XL, XE y 5200.

El Atari 400 Mini (oficialmente THE400 Mini) fue
lanzado el 28 de marzo de 2024, desarrollado por Retro
Games Ltd. y distribuido por Plaion. Se trata de una
réplica a escala reducida (50% del tamario original) de

laicénica computadora Atari 400 de 1979, con
tecnologia de emulaciéon modernay salida HDMI. El
dispositivo emula toda la gama de computadoras Atari
de 8 bits, incluyendo los modelos 400, 800, 600XL,
800XL, 1200XL, 65XE, 130XE y la consola Atari 5200.
THE400 Mini incluye 25 juegos preinstalados que
cubren la era dorada de los juegos de 8 bits de Atari,
incluyendo titulos como Star Raiders, Centipede,
Millipede, Miner 2049er, Bristles, y muchos otros.

Procesador Memoria Graficos

AllWinner H3 256 MB Mali-400 MP2 (AllWinner H3)
Sonido Formato Precio de lanzamiento

AllWinner H3 integrado (HDMlaudio  Interna (25 juegos) + USB $1M9

+jack)
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2024
Atari7800+

Consolarecreacion moderna - Atari, Inc. / Plaion

Réplica compacta del Atari 7800 ProSystem con
mando CX78+ inalambrico y compatibilidad con
cartuchos originales de 2600 y 7800. Incluye
Bentley Bear's Crystal Quest.

El Atari 7800+ fue lanzado en diciembre de 2024 como
la segunda consola de la serie '+, siguiendo el éxito del
2600+. Aligual que su predecesor, es una réplica a
escala reducida (80% del tamario original) del disefio de

la Atari 7800 original, pero con tecnologia moderna de

2024
l gizMoDoO |I

EDITORS’
CHOICE }

emulacién y salida HDMI. Su disefio se inspira en la
versién europea de la 7800, con el caracteristico patréon
de rayas de colores en la parte frontal. E1 7800+ es
compatible tanto con cartuchos de Atari 2600 como de
Atari 7800, permitiendo acceder a la biblioteca
combinada de ambas consolas. Incluye un mando
inalambrico CX78+ recreado (el gamepad que se lanzd
originalmente en Europa para la 7800), ideal para
juegos que requieren dos botones.

Procesador Memoria Graficos

Rockchip 3128 256 MBDDR3 Mali-400 MP2 (Rockchip 3128
integrado)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

Rockchip integrado (salida Cartucho original 2600/7800 $149

HDMI/audio)

Consolas
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| Capitulo 04

Computadores

Las lineas de 8 bits, STy Falcon. 29 sistemas, de 1979 a
1992.

Atarium



1979-1983
Atari400

Computador 8 bits - Atari, Inc.

El primer ordenador doméstico de Atari, lanzado disefiado originalmente como la sucesora de la Atari
en 1979 como una maquina de entrada VCS (2600), pero la direccién de Atari decidié
econdémica. Destacaba por sus innovadores chips convertirlo en una computadora domeéstica para
grafico (ANTIC) y de sonido (POKEY), que competir con el Apple II y el Commodore PET. El

ofrecian capacidades multimedia muy superiores proyecto fue liderado por Jay Miner, quien mas tarde

a otros ordenadores de la época disenaria el chipset del Commodore Amiga. E1 400

presentaba un disefio innovador en forma de cufia, con

El Atari 400 (nombre en clave 'Candy’) fue lanzado por un teclado de membrana a prueba de derrames (ideal
Atari en noviembre de 1979 como la versién de entrada para nifios) y una puerta en la parte superior que
de la familia de computadoras de 8 bits de Atari. Fue cubria la ranura de cartuchos.

Procesador Memoria Graficos

MOS 6502 8KB ANTIC + CTIA/GTIA

Sonido Formato Precio de lanzamiento

POKEY (4 canales PSG, 1.79 MHz) Cassette / Cartucho $349
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1979-1983
Atari800

Computador 8 bits - Atari, Inc.

Laversion premium del ordenador doméstico de
Atari, lanzado junto al 400 en 1979 pero con
teclado mecanico completo y mas slots de

expansion.

El Atari 800 (nombre en clave 'Colleen’) fue lanzado
simultdneamente con el Atari 400 en noviembre de 1979
como la computadora de gama alta de Atari. A
diferencia del 400, el 800 estaba disenado para usuarios

Procesador Memoria

MOS 6502 48 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales PSG) Diskette / Cassette
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mas exigentes, con un teclado completo de tamarno
real, dos ranuras para cartuchos, salida de monitory
ranuras de expansion internas accesibles que
permitian ampliar la RAM hasta 48 KB mediante
tarjetas. La arquitectura del 800 era revolucionaria. En
lugar de una sola placa base, utilizaba multiples
tarjetas de circuito dentro de un chasis de aluminio,
similar a los sistemas de bus S-100. Esto permitia una
flexibilidad de expansién inusual para la época.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

$999

Computadores



1983
Atari1200XL

Computador 8 bits - Atari, Inc.

Primer modelo de la linea XL con teclado de teclas

completas y funciones de ayuda, pero fue
criticado por eliminar la ranura de expansion

interna.

El Atari 1200XL fue lanzado en marzo de 1983 como el

primer modelo de la nueva serie XL de computadoras

de 8 bits de Atari. Con un precio de 900 délares,

presentaba un diseno elegante y moderno en platay

Procesador

MOS 6502C

Sonido

POKEY (4 canales PSG)

Computadores

Memoria

64 KB

Formato
Diskette / Cassette

negro que reemplazaba el aspecto beige de los modelos
400/800. Incorporaba 64 KB de RAM, un procesador
6502C mejorado y un nuevo sistema operativo de 14 KB
con funciones ampliadas, incluyendo teclas de funcién
programables (F1-F4) y una tecla HELP. E1 1200XL era
un diseno de placa inica que reducia drasticamente el
numero de chips respecto a los modelos anteriores,

abaratando la produccién.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

$899

85



P e B | | | ] 1 S
. 4 ) s s u) | — - — I3 gi

T e S + ¥ #

- -

1983-1984
Atari1400XL

Computador 8 bits - Atari, Inc.

Computadora de gama alta de la serie XL nunca
lanzada, con modem integrado, 64 KBde RAM y
bus de expansién PBI. Fue cancelada tras la venta
de Atari a Jack Tramiel.

El Atari 1400XL fue una computadora de gama alta

diseniada como parte de la gama XL de Atari, anunciada
en 1983 pero nunca llegada a producciéon comercial. Era
esencialmente una versiéon ampliada del 1200XL con 64

KB de RAM, un modem acoplado a linea telefénica

Procesador Memoria

MOS 6502C 64 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales) Diskette / Cassette
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integrado, y un bus de expansién PBI (Peripheral Bus
Interface) de 8 bits que permitia conectar periféricos de
alto rendimiento. El disefio del 1400XL incluia mejoras
significativas sobre el 1200XL: el modem integrado de
300 baudos permitia comunicaciones sin hardware
adicional, el bus PBI proporcionaba expansibilidad que
el 1200XL carecia, y la cantidad de RAM se ampliaba a
64 KB. También incluia una ranura de expansién detras
similar a la del Atari 800.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

~$599 (estimado)

Computadores



1983-1984
Atari1450XLD

Computador 8 bits - Atari, Inc.

La computadora mas ambiciosa jamas disenada
por Atari, con disco duro interno, disquete de alta
densidad y 64 KB de RAM. Cancelada antes de su

lanzamiento.

El Atari 1450XLD fue la maquina més ambiciosa jamas
diseniada en la linea de 8 bits de Atari. Era la versién de
gama alta del 1400XL, con la "D" significando

"Daisywheel" (impresora) o mas probablemente "Dual"

Procesador Memoria
MOS 6502C 64 KB
Sonido Formato
POKEY (4 canales)

Computadores

£ e

Diskette 5.25" interno + HDD
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refiriéndose a sus capacidades de almacenamiento
expandidas. El prototipo incluia un disquete interno de
5.25" de alta densidad, un disco duro interno, 64 KB de
RAM, y el bus PBI para expansion. El disenio del
1450XLD era impresionante para su época: un gabinete
tipo "pizza oven" (horno de pizza) con espacio para un
disco duro interno, algo extremadamente raro en

computadoras domésticas de 1983.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

~$899 (estimado)
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1983-1984
Atari1450XLD (Prototipo)

Computador 8 bits - Atari, Inc.

La computadora mas ambiciosa jamas disenada refiriéndose a sus capacidades de almacenamiento

por Atari, con disco duro interno, disquete de alta expandidas. El prototipo incluia un disquete interno de
densidad y 64 KB de RAM. Cancelada antes de su 5.25" de alta densidad, un disco duro interno, 64 KB de
lanzamiento. RAM, y el bus PBI para expansién. El disefio del

1450XLD era impresionante para su época: un gabinete

El Atari 1450XLD fue la maquina mas ambiciosa jamas tipo "pizza oven” (horno de pizza) con espacio para un

disenada en la linea de 8 bits de Atari. Era la version de disco duro interno, algo extremadamente raro en

gama alta del 1400XL, con la "D" significando computadoras domésticas de 1983.

"Daisywheel" (impresora) o mas probablemente "Dual"

Procesador Memoria Graficos

MOS 6502C 64 KB ANTIC + GTIA
Sonido Formato Precio de lanzamiento
POKEY (4 canales) Diskette 5.25" interno + HDD ~$899 (estimado)
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19835-1984
Atari 600XL

Computador 8 bits - Atari, Inc.

Computador econémico de la serie XL con solo 16
KB de RAM pero ampliable mediante el bus de
expansién paralelo.

El Atari 600XL fue lanzado a finales de 1983 como el
modelo de entrada de la nueva serie XL, sucesor directo
del Atari 400. Originalmente concebido como 'Sweet 8'
0 'Liz NY', el 600XL estaba disefiado para ser méas
asequible y competitivo frente al Commodore VIC-20 y
el Sinclair ZX Spectrum. Venia con 16 KB de RAM

Procesador Memoria

MOS 6502C 16 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales PSG) Cassette / Diskette

Computadores

(ampliables a 64 KB mediante el médulo 1064), BASIC
integrado en ROM y un bus de expansién PBI (Parallel
Bus Interface). Al igual que el 800XL, el 600XL
presentaba un diseflo compacto y elegante similar al
del 1200XL, pero mas pequeiio de adelante hacia atras.
Incluia un teclado completo de tamafio completo (a
diferencia del teclado de membrana del 400), aunque
de menor calidad que el del 800. Solo tenia salida de
television (sin salida de monitor) y dos puertos para

joystick.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

$299
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1983-1985
Atari 800XL

Computador 8 bits - Atari, Inc.

La evolucion definitiva de la linea 8-bit de Atari,
lanzada en 1983 como parte de la serie XL.
Incorporaba 64 KB de RAM, un disefio méas
compacto y el puerto de expansion paralelo.

El Atari 800XL, lanzado a finales de 1983, fue el modelo
mas exitoso de toda la serie de computadoras de 8 bits
de Atari. Disefiado como sucesor del 1200XL y del 800,
corregia los errores de su predecesor: incluia BASIC

Procesador Memoria

MOS 6502C 64 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales PSG) Cassette / Diskette
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integrado, bus de expansién PBI, 64 KB de RAM y
compatibilidad con la mayoria del software existente.
Su nombre en cédigo durante el desarrollo fue 'Surely
Plus'. E1 800XL presentaba un disefio similar al 12200XL
pero mas compacto. Incluia salida de video compuesto
v RF, dos puertos de joystick, y el bus PBI que permitia
la conexion de dispositivos de expansiéon como

unidades de disco, interfaces de red y otros periféricos.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

$499

Computadores



1985-1987
Atari 130XE

Computador 8 bits - Atari Corporation

Version XE de 128 KB con banco de memoria
conmutado, el modelo méas potente de la serie
Atari 8-bit doméstica.

El Atari 130XE, lanzado en 1985 junto con el 65XE, fue la
computadora de 8 bits mas potente de Atari, con 128 KB
de RAM gestionados mediante bank switching. La 'X'
de XE significaba XL-Compatible y la 'E' Enhanced, y el
'130' indicaba sus 128 KB de memoria. Fue el primer

Procesador Memoria
MOS 6502C 128 KB
Sonido Formato
POKEY (4 canales PSG) Cassette / Diskette

Computadores

modelo de Atari en superar la barrera de los 64 KB en
una computadora de 8 bits sin necesidad de
expansiones externas. E1130XE compartia el mismo
disenio que el 65XE pero con una carcasa ligeramente
mas grande para alojar los chips de memoria
adicionales. Incluia el Enhanced Cartridge Interface
(ECI), una versién mas compacta del bus PBI que

permitia conectar periféricos de alta velocidad.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

$399
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1985-1988
Atari 520ST

Computador16/32 bits - Atari Corporation

El primer computador de la familia ST, con
interfaz grafica GEM y puertos MIDI integrados
que lo convirtieron en el estdndar de la muisica
digital.

El Atari 520ST fue lanzado en abril-junio de 1985 como
la primera computadora de 16 bits de Atari
Corporation, marcando el debut de la compania bajo la
direccion de Jack Tramiel (quien habia fundado

Commodore). El nombre 'ST' significaba

Procesador Memoria
Motorola 68000 @ 8 MHz 512KB
Sonido Formato

Yamaha YM2149 (3 canales PSG + 1 Diskette 3.5
ruido, 6 octavas)
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'Sixteen/Thirty-two' (dieciséis/treinta y dos), por el bus
de datos de 16 bits y el bus de direcciones de 32 bits del
procesador Motorola 68000. Fue la primera
computadora personal con una interfaz grafica de
usuario (GUI) a color integrada, utilizando el entorno
GEM de Digital Research. E1520ST fue un prodigio de
ingenieria de costes: Tramiel exigi6 un disefio que
pudiera venderse a un precio muy bajo para competir
con el Commodore Amiga y el Apple Macintosh.

Graficos

Shifter + GLUE (graficos bitplanar)

Precio de lanzamiento

$799

Computadores



1985-1987
Atari 65XE

Computador 8 bits - Atari Corporation

Rediseno econémico de la linea XE compatible

con el software Atari XL, con teclado de

membrana y disefio inspirado en el Atari 800XL.

El Atari 65XE fue lanzado en 1985 como parte de la

nueva serie XE (XL-Expanded) de Atari Corporation,

tras la compra de la compania por Jack Tramiel. Era

esencialmente un Atari 800XL redisefiado para

parecerse estéticamente a la nueva linea de

Procesador

MOS 6502C

Sonido

POKEY (4 canales PSG)

Computadores

Memoria

64 KB

Formato
Cassette / Diskette

computadoras Atari ST de 16 bits, con una carcasa gris
claro y teclado blanco. Su nombre original iba a ser
900XLF, y el '65' hacia referencia a los 64 KB de RAM. El
65XE eliminé el bus PBI del 800XL en las versiones
norteamericanas (las versiones europeas incluian el
ECI, Enhanced Cartridge Interface). Incorporaba el
nuevo chip FREDDY para gestiéon de memoria,
heredado de los cancelados proyectos 1400XL/1450XLD.

Graficos

ANTIC + GTIA

Precio de lanzamiento

$249
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1985-1987
Atari 800XE

Computador 8 bits - Atari, Inc.

Version europea del 65XE vendida en Alemaniay
Europa del Este con el nombre "800XE" para
aprovechar la popularidad del 800XL.

El Atari 800XE fue una variante regional del 65XE
disenada especificamente para el mercado europeo,
particularmente Alemania y Europa del Este. Fue
renombrado como "800XE" para aprovechar la fuerte
reputacion del exitoso Atari 800XL en esos mercados,

donde el nombre "XL' tenia mayor reconocimiento. El

Procesador Memoria

MOS 6502C 64 KB

Sonido Formato

POKEY (4 canales, 8 bits) Cassette / Diskette
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hardware era esencialmente idéntico al 65XE: el mismo
procesador MOS 6502C, 64 KB de RAM, y los mismos
chips de sonido y graficos ANTIC y GTIA. Las
diferencias eran principalmente cosméticas, con una
carcasa similar al 800XL pero con la etiqueta "800XE" y
la numeracién adaptada al mercado europeo. E1 800XE
fue lanzado en un momento en que la familia de 8 bits
de Atari ya estaba en declive, superseded por los
ordenadores ST de 16/32 bits.

Graficos

ANTIC (display list) + GTIA

Precio de lanzamiento

N/D

Computadores



1986-1989
Atari1040STF

Computador16/32 bits - Atari Corporation

Evolucion del 520ST con unidad de disquete
integraday 1 MB de RAM, convirtiéndose en el
modelo més popular de la gama ST.

El Atari 1040STF (a menudo escrito 1040STf) fue

lanzado en 1986 como una evolucién del 520ST,

convirtiéndose en el modelo mas popular de la serie ST.

La 'F'indicaba que incorporaba una unidad de disquete
integrada (Floppy), y el '1040' se referiaal MB de RAM

(1040 KB). Fue la primera computadora doméstica en

Procesador Memoria
Motorola 68000 1MB

Sonido Formato
Yamaha YM2149 (3 canales PSG) Diskette 3.5

Computadores
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ofrecer 1 MB de RAM a un coste inferior a 1 délar por
kilobyte, un hito en la historia de la informatica. El
1040STF integraba en una sola carcasa la CPU, la fuente
de alimentacién y la unidad de disquete de doble cara
(720 KB), eliminando los voluminosos componentes
externos del 520ST. Los puertos de ratén y joystick se
movieron a un hueco bajo el teclado. La versién 'FM'
(1040STFM) incluia un modulador RF para conectar a
un televisor.

Graficos

Shifter + GLUE

Precio de lanzamiento

$999
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1987-1990
AtariMega ST

Workstation - Atari Corporation

Modelo profesional de la gama ST con teclado
separado, carcasa horizontal y capacidad de disco
duro interno orientado a entornos de produccién.

El Atari Mega ST (también conocido como MEGA ST)
fue lanzado en 1987 como una version profesional de la
serie ST, dirigida al mercado de negocios, disenio
grafico y autoedicién (DTP). Presentaba un disefio
modular tipo 'pizza box' con el teclado separado de la

unidad principal, similar a los ordenadores

Procesador Memoria
Motorola 68000 2MB

Sonido Formato
Yamaha YM2149 (3 canales PSG) Diskette / HDD
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profesionales de la época. Estaba disponible en
versiones con1 MB (Megal),2 MB (Mega 2) y 4 MB
(Mega 4) de RAM. E1 Mega ST introdujo el chip
BLiTTER (acelerador grafico por hardware), que
mejoraba significativamente el rendimiento en
operaciones de movimiento de bloques de memoria,
esenciales para graficos y autoediciéon. También incluia
un reloj en tiempo real con bateria, un conector de

expansion interno y una ranura para cartuchos.

Graficos

Shifter + GLUE

Precio de lanzamiento

$1,499

Computadores



1987-1988
AtariPC-1

PC compatible - Atari Corporation

Primera PC compatible IBM XT de Atari, todo-en-
uno con teclado, ratén y puertos integrados.

El Atari PC-1fue la primera entrada de Atari en el
mercado de PCs compatibles con IBM, lanzado en 1987.
Representaba un cambio estratégico importante para la
compania, que hasta entonces se habia centrado en sus
propias arquitecturas propietarias (8 bits y ST). E1 PC-1
eraun clones del IBM PC XT, alimentado por un Intel

Procesador Memoria
Intel 8088 @ 4.77 MHz 640 KB
Sonido Formato
PC Speaker Diskette 5.25"

Computadores

8088 a2 4.77 MHz con 640 KB de RAM. El disefio del PC-1
era compacto e incluia teclado y ratén integrados,
similar al enfoque todo-en-uno que Atari habia
utilizado con éxito en los ordenadores ST. El sistema
soportaba tarjetas de expansion estandar de PC y venia
con MS-DOS preinstalado. La resolucion grafica era
compatible con CGA y Hercules. Aunque el PC-1 era
funcional y bien construido, llegd tarde a un mercado
de clones de PC ya saturado.

Graficos

CGA/Hercules (integrado en placa
base)

Precio de lanzamiento

~$999
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1987-1988
AtariPC-2

PC compatible - Atari Corporation

Versién mejorada del PC-1 con disco duro
opcional.

El Atari PC-2 fue la evolucién del PC-1, lanzada en 1987
como una versién mejorada con disco duro opcional.
Mantenia el mismo procesador Intel 8088 a 4.77 MHz y
640 KB de RAM del PC-1, pero afiadia la opcién de un
disco duro de 20 MB, lo que mejoraba
significativamente la experiencia de uso al eliminar la
necesidad de cambiar disquetes constantemente. E1 PC-

2 destinaba al mercado de usuarios que necesitaban
mas almacenamiento que el PC-1 podia ofrecer, pero
que no estaban dispuestos a pagar el premium de un
IBM PC XT completo. El disco duro opcional era una
ventaja competitiva importante en el segmento de PCs
de entrada. Como el PC-1, el PC-2 competia en un
mercado dominado por los clones de PC establecidos.
Atari esperaba atraer a sus clientes existentes de ST y 8
bits al ecosistema de PC, pero la transicién fue dificil.

Procesador Memoria Graficos

Intel 8088 @ 4.77 MHz 640 KB CGA/Hercules (integrado en placa
base)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

PC Speaker Diskette 5.25" + HDD opcional ~$1,199
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1988-1989
AtariPC-3

PC compatible - Atari Corporation

PC compatible de 16 bits con procesador 80286.

El Atari PC-3 marcé la transicion de la linea PC de Atari
de 8 bits a 16 bits, con un procesador Intel 80286 a 6
MHzy1MBde RAM. Lanzado en 1988, el PC-3 era un
IBM PC AT compatible que ofrecia un rendimiento
significativamente superior a los PC-1 y PC-2 basados en
8088. E1 PC-3 incluia soporte grafico EGA, una unidad
de disquete de 3.5" y un disco duro de 20 MB. El
aumento de RAM a1l MB permitia ejecutar aplicaciones

Procesador Memoria

Intel 80286 @ 6 MHz 1MB

Sonido Formato

PC Speaker Diskette 3.5" + HDD

Computadores

mas exigentes y versiones mas recientes de DOS y
Windows. El salto a la arquitectura 80286 era necesario
para mantenerse competitivo en el mercado de PCs,
que estaba migrando rapidamente a 16 bits. Sin
embargo, el PC-3 lleg cuando los fabricantes de clones
ya ofrecian 80286 a precios competitivos, limitando la
ventaja competitiva de Atari. E1 PC-3 fue el modelo mas
vendido de la linea PC de Atari, aunque las cifras totales
seguian siendo modestas.

Graficos

EGA (integrado en placabase)

Precio de lanzamiento

~$1,499
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1989-1992
Atari1040STE

Computador16/32 bits - Atari Corporation

Version mejorada del 1040STF con paleta de 4096
colores, chip Blitter, sonido DMA estéreo y
puertos de joystick laterales mejorados.

El Atari 1040STE fue la versiéon de gama alta de la serie
STE, presentada en 1989 como evolucién del popular
1040STF. Incorporaba todas las mejoras multimedia de
la serie STE: una paleta ampliada a 4,096 colores (frente
alos 512 del ST original), un chip Blitter para
transferencias rapidas de bloques de memoria, sonido

Procesador Memoria
Motorola 68000 @ 8 MHz 1MB
Sonido Formato

YM2149 (3 canales) + DMA estéreo Diskette 3.5"
(4 canales, 8 bits)
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DMA estéreo de 8 bits con 4 canales, y puertos de
joystick laterales en lugar del conector DB-9 delantero
del ST. E11040STE conservaba la arquitectura todo-en-
uno del 1040STF con teclado integrado y unidad de
disquete de 3.5" en el mismo gabinete. Su Motorola
68000 a 8 MHz le daba rendimiento suficiente para
aplicaciones de productividad y disefo grafico,
mientras que las mejoras multimedia lo hacian
atractivo para usuarios de musica y video.

Graficos

Shifter + Blitter

Precio de lanzamiento

$899

Computadores



1989-1992
Atari 520STE

Computador16/32 bits - Atari Corporation

Version de entrada de la serie STE con 512 KB de
RAM y todas las mejoras multimedia del STE.

El Atari 520STE fue la versién de entrada de la serie
STE, lanzada simultaneamente con el 1040STE en 1989.
Compartia todas las mejoras multimedia de la serie
STE —paleta de 4,096 colores, chip Blitter, sonido DMA
estéreo— pero con 512 KB de RAM en lugar de1 MB,

ofreciendo un precio de entrada mas bajo de $699. E1

Procesador Memoria
Motorola 68000 @ 8 MHz 512KB
Sonido Formato

YM2149 (3 canales) + DMA estéreo Diskette 3.5"
(4 canales, 8 bits)

Computadores

520STE estaba disenado para usuarios que querian las
capacidades multimedia mejoradas del STE sin el coste
del modelo de1 MB. La RAM podia ampliarse mediante
tarjetas de expansion, y el sistema era compatible con
todo el software del ST estandar. Aunque su RAM
limitada era una desventaja para algunas aplicaciones,
el 520STE fue popular entre musicos que utilizaban el
hardware MIDI del ST para secuenciaciéon musical, ya
que la cantidad de RAM era menos critica para ese uso.

Graficos

Shifter + Blitter

Precio de lanzamiento

$699
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1989-1991
Atari ABC 286/30

PC compatible - Atari Corporation

Computadora de negocios compatible IBM AT.

El Atari ABC 286/30 fue una computadora de negocios
compatible con IBM AT, lanzada en 1989 como parte de
lalinea ABC (Atari Business Computer) dirigida al
mercado europeo, particularmente Alemania. El
"286/30" en su nombre se referia al procesador Intel
80286y posiblemente al tamario del disco duro (30 MB).

Procesador Memoria

Intel 80286 @ 12 MHz 1MB

Sonido Formato

PC Speaker Diskette 3.5" + HDD
102

El ABC 286/30 estaba equipado con un Intel 80286 a 12
MHz, més rapido que los 8 MHz de los PC-4 y PC-5,y 1
MB de RAM expandible. Incluia soporte EGA/VGA y un
disco duro de 30 MB, especificaciones adecuadas para
aplicaciones de productividad empresarial como Lotus
1-2-3, dBase y WordPerfect. La linea ABC fue disefiada
especificamente para el mercado europeo, donde Atari

tenia una presencia mas fuerte que en Estados Unidos.

Graficos

EGA/VGA (integrado en placa base)

Precio de lanzamiento

N/D

Computadores



1989-1990
AtariPC-4

PC compatible - Atari Corporation

Evolucion del PC-3 con procesador mas rapido.

El Atari PC-4 fue la evolucidon directa del PC-3, lanzado
en 1989 con un procesador Intel 80286 a 8 MHz (frente a
los 6 MHz del PC-3) y soporte grafico EGA/VGA. El
aumento de velocidad del procesador y la
compatibilidad con VGA, que se estaba convirtiendo en

el estandar grafico, hacian del PC-4 una maquina méas

Procesador Memoria

Intel 80286 @ 8 MHz 1MB

Sonido Formato

PC Speaker Diskette 3.5" + HDD

Computadores

future-proof. E1PC-4 incluia 1 MB de RAM expandible,
un disco duro de 20-40 MB, y una unidad de disquete de
3.5". La compatibilidad VGA permitia resoluciones de
hasta 320x200 con 256 colores o 640x480 con 16 colores,
adecuadas tanto para productividad como para juegos.
El PC-4 era la oferta de gama alta de Atari en el mercado
de PCs, dirigida a usuarios profesionales que
necesitaban rendimiento y compatibilidad.

Graficos

EGA/VGA (integrado en placa base)

Precio de lanzamiento

~$1,699
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1989-1990
AtariPC-5

PC compatible - Atari Corporation

PC compatible de gama media.

El Atari PC-5 fue la versidon de gama media de la linea
PC de Atari, lanzado en 1989 con un procesador Intel
80286 a8 MHzy1 MB de RAM. El PC-5 estaba
posicionado como una alternativa mas econ6émica al
PC-4, manteniendo el mismo procesador pero con un
precio de entrada mas bajo. E1 PC-5 incluia soporte
VGA, un disco duro de 20 MB y una unidad de disquete

de 3.5". Aunque era funcional y bien especificado, el PC-

Procesador Memoria

Intel 80286 @ 8 MHz 1MB

Sonido Formato

PC Speaker Diskette 3.5" + HDD
104

51legaba a un mercado saturado de clones de PC de 286
a precios competitivos. El posicionamiento del PC-5 era
dificil: era demasiado caro para competir con los clones
mas baratos, pero carecia de las caracteristicas
premium que justificaban los precios mas altos de
fabricantes como Compagq. Atari esperaba atraer a sus
clientes existentes, pero muchos usuarios de ST y 8 bits
preferian quedarse en el ecosistema Atari o migrar a
PCs de otros fabricantes.

Graficos

VGA (integrado en placa base)

Precio de lanzamiento

~$1,299

Computadores



1989-1992
Atari STE

Computador16/32 bits - Atari Corporation

Versién mejorada del ST con paleta de 4096
colores, chip de sonido DMA y capacidad deblitter
de hardware para graficos mas rapidos.

El Atari 520STE y 1040STE (Enhanced) fueron lanzados
a finales de 1989 como una versién mejorada de la serie
ST, disenada para cerrar la brecha con el Commodore
Amiga en capacidades multimedia. El modelo 520STE
tenia 512 KB de RAM, mientras que el 1040STE ofrecia 1

Procesador Memoria
Motorola 68000 1MB
Sonido Formato

Yamaha YM2149 + DMA PCM (8-bit, Diskette
2 canales, hasta 50 kHz)

Computadores

MB. Ambos compartian la misma carcasa grande del
1040STF, con launidad de disquete integrada. Las
mejoras del STE respecto al ST estandar eran
significativas: la paleta de colores se ampli6 de 512 a
4096 colores, se incorporé el chip BLITTER (heredado
del Mega ST) para aceleracion grafica, se anadio
soporte de sonido PCM estéreo de 8 bits mediante
DMA, y lamemoria RAM era ampliable faicilmente
mediante médulos SIMM.

Graficos

Shifter + GLUE + Blitter
(coprocesador de movimiento de
bloques)

Precio de lanzamiento

$899
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1989-1991

Y

Atari Transputer Workstation

Workstation - Atari Corporation

Workstation de procesamiento paralelo basada en
procesadores Inmos Transputer T800, diseniada
para computacion de alto rendimiento. Una de las
estaciones de trabajo mas innovadorasy raras de
Atari.

El Atari Transputer Workstation (ATW) fue una
estacion de trabajo de computacion paralela
desarrollada por Atari Corporation en colaboracién

con Inmos, el fabricante britanico del procesador
Transputer. Lanzada en 1989, el ATW era una de las
estaciones de trabajo mas innovadoras de su época,
basada en la arquitectura de procesamiento paralelo
del Inmos T800 Transputer. El hardware del ATW
podia configurarse con uno a cuatro procesadores
Inmos T800, cada uno con capacidad de punto flotante
y comunicaciones seriales integradas para
procesamiento paralelo.

Procesador Memoria Graficos
Inmos T800 transputer (4x) 2 MB (expandible a16 MB) Transputer grafico (Grosvenor)
Sonido Formato Precio de lanzamiento
Yamaha YM2149 SCSIHDD + Diskette ~$5,000-%$15,000 (segun
configuracion)
106 Computadores
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1990-1992
Atari ABC 386DXII

PC compatible - Atari Corporation

PC compatible de gama alta con procesador
386DX.

El Atari ABC 386DX II fue la oferta de gama alta de la
linea ABC, equipada con un procesador Intel 386DX a
25 MHz y 4 MB de RAM. Lanzado en 1990, era la
maquina mas potente de la linea de negocios de Atari,
destinada a usuarios profesionales que necesitaban
maximo rendimiento. E1 386DX a 25 MHz era uno de los

procesadores més rapidos disponibles en 1990, y

Procesador Memoria

Intel 386DX @ 25 MHz 4MB

Sonido Formato

PC Speaker + Sound Blaster Diskette 3.5" + HDD
compatible

Computadores

il

Httng

combinado con 4 MB de RAM proporcionaba un
rendimiento excepcional para aplicaciones de
productividad, bases de datos y hojas de calculo. El
disco duro de 80-120 MB ofrecia almacenamiento
generoso para la época. El ABC 386DX Il era un
producto nicho, dirigido a empresas y profesionales
que valoraban la marca Atari y la calidad de
construcciéon. Competia directamente con los 386DX de
Compag, Dell y AST, que dominaban el mercado de PCs

de gama alta.

Graficos

VGA (integrado en placa base)

Precio de lanzamiento

N/D
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1990-1992
Atari ABC 386SX I

PC compatible - Atari Corporation

PC compatible con procesador 386SX.

El Atari ABC 386SX II fue la evolucion de la linea ABC
hacia la arquitectura Intel 386, lanzado en 1990. El
procesador Intel 386SX a 16 MHz ofrecia un
rendimiento significativamente superior al 80286,
permitiendo ejecutar aplicaciones mas exigentes y
versiones més recientes de DOS y Windows 3.0. El

386SX era una versién econdémica del 386DX, con un

Procesador Memoria

Intel 386SX @ 16 MHz 2MB

Sonido Formato

PC Speaker + Sound Blaster Diskette 3.5" + HDD
compatible

108
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Httng

bus de datos de 16 bits (frente a los 32 bits del DX) pero
con la misma arquitectura interna de 32 bits. Esto lo
hacia més barato que el 386DX mientras ofrecia una
mejora de rendimiento sustancial sobre el 286. El ABC
386SX Ilincluia 2 MB de RAM, un disco duro de 40-80
MB, y soporte VGA completo. Con 2 MB de RAM, podia
ejecutar Windows 3.0 de manera razonable, una

ventaja competitiva importante en 1990.

Graficos

VGA (integrado en placa base)

Precio de lanzamiento

N/D

Computadores



1990-1993
Atari TTO30

Workstation - Atari Corporation

Workstation profesional de 32 bits basada en el
Motorola 68030 con resolucién de 1280x960
pixeles y bus de expansiéon VME.

El Atari TT030 fue lanzado en 1990 como una estacion
de trabajo profesional de gama alta, basada en el
procesador Motorola 68030 a 32 MHz. El nombre "TT"
significaba '"Thirty-two/Thirty-two', indicando que
tanto el bus de datos como el de direcciones eran de 32
bits (a diferencia del ST, que tenia bus de datos de 16

Procesador Memoria
Motorola 68030 @ 32 MHz 2MB
Sonido Formato
Yamaha YM2149 (3 canales PSG) SCSIHDD

Computadores

bits). Se vendia a 2.995 délares con 2 MB de RAM,
monitor monocromo y un disco duro SCSI de 50 MB. El
TTO030 representaba un salto generacional respecto al
ST. Incluia un nuevo chip grafico capaz de resoluciones
de 640x480 en 256 colores (y modos de alta resoluciéon
de 1280x960), un coprocesador matematico 68882
opcional, ranura de expansién VME, puerto de red
LocalTalk y un nuevo sistema operativo TOS 3.x con un
escritorio mejorado.

Graficos

TT Shifter + TT Blitter (graficos a
1280x960, 2-16 colores)

Precio de lanzamiento

$2,995
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1991-1993
AtariMega STE

Workstation - Atari Corporation

Version acelerada del Mega ST con CPU a 16 MHz,
interfaz SCSI integrada y diseno de caja
horizontal profesional.

El Atari Mega STE fue lanzado a finales de 1991 como la
evolucion final de la serie ST de 16 bits, combinando el
disenio modular del TT030 con el hardware mejorado
del STE. Utilizaba el mismo procesador 68000 pero a
una velocidad conmutable entre 8 MHz y 16 MHz (con

16 KB de caché), ofreciendo un rendimiento muy

Procesador Memoria
Motorola 68000 @ 16 MHz 2MB
Sonido Formato

Yamaha YM2149 + DMAPCM (8-bit)  Diskette /HDD

110

superior al ST estandar. Incluia opcionalmente un
coprocesador matemético 68881 o 68882. El Mega STE
incorporaba un controlador SCSI interno para disco
duro, una unidad de disquete de alta densidad (1,44
MB), puerto de red LocalTalk, ranura de expansién
VME y el sistema operativo TOS 2.00, que ofrecia un
escritorio mejorado con mejor soporte para discos
duros y nuevas funcionalidades. Su diseno era el
mismo que el del TT030 pero en color gris claro.

Graficos

Shifter + GLUE + Blitter

Precio de lanzamiento

$1,699

Computadores
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1992-1994
Atari Falcon030

Computador multimedia - Atari Corporation

La ultima estacién de trabajo y ordenador Atari en un solo sistema. Basado en un procesador
personal de 32 bits de Atari, lanzada en 1992. Motorola 68030 a 16 MHz, incluia un DSP Motorola
Incorporaba un potente procesador Motorola 56001 de 24 bits para procesamiento de audio digital,
68030 a 16 MHz, hasta 14 MB de RAM y un DSP capacidades graficas avanzadas con resolucién de hasta

(procesador digital de sefiales) para audio y
procesamiento en tiempo real.

640x480 en 256 colores (y modos de 16 bits), y un

sistema de sonido estéreo de 16 bits con capacidad de

grabacién y reproduccién de calidad CD. El Falcon030

El Atari Falcon030 fue lanzado en 1992 como la tiltima fue disefiado como una computadora multimedia
computadora personal de Atari, un canto del cisne avanzada, compitiendo con el Commodore Amiga 1200
tecnolodgico que integraba lo mejor de la ingenieria de y el Apple Macintosh.

Procesador Memoria Graficos

Motorola 68030 + DSP56001 4MB VIDEL (controlador de video

totalmente programable)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

Yamaha YM2149 + DSP56001 (32- IDEHDD / Diskette $1,499

bit, 50 kHz, 8 canales estéreo) +

SDMA

Computadores
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| Capitulo 05

Arcade

Las maquinas de los salones de juego. 14 sistemas, de 1972 a
1995.




1972-1974
AtariPong Arcade

Arcade - Atari, Inc.

Elarcade que inici6 la industria comercial del
videojuego moderno. Lanzado en 1972 por Nolan
Bushnell y Ted Dabney, su éxito masivo en baresy
salones recreativos llevé a Atari a convertirse en
un gigante del entretenimiento electrénico.

Pong fue el primer videojuego con éxito comercial de la
historia, lanzado por Atari en noviembre de 1972. Fue

cofundador de Atari. El juego simulaba un partido de
tenis de mesa con dos paletas y una pelota cuadrada,
con un sistema de puntuacion digital. Bushnell se
inspiré tras ver una demostracién de la consola
Magnavox Odyssey, que incluia un juego de tenis
similar. La maquina original usaba légica TTL discreta
sin microprocesador, y fue construida en un gabinete
de madera con un televisor en blanco y negro de 12

creado por Allan Alcorn como un ejercicio de pulgadas.
entrenamiento asignado por Nolan Bushnell,
Procesador Graficos Sonido
Circuitos TTL discretos N/A (circuitos TTL discretos) Generador de tonos discreto
(beeps)
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas
Circuiteria integrada $1,200 (arcade unit) 35.000

Arcade

13



1974-1976
Touch Me (Arcade)

Arcade dedicado - Atari, Inc.

Juego arcade de memoria secuencial lanzado por
Atari en 1974, precursor directo del legendario
Simon de Hasbro. El jugador debia repetir
secuencias de luces y sonidos cada vez méas largas.

Touch Me fue un juego arcade lanzado por Atari Inc. en
1974, antes incluso de la Atari VCS. El concepto era
simple pero adictivo: el jugador observaba una
secuencia de luces que se iluminaban en un orden

especifico acompanadas de sonidos, y debia repetir la
secuencia tocando los botones correspondientes en el
mismo orden. Cada ronda correcta aniadia un paso mas
ala secuencia, aumentando progresivamente la
dificultad. La versién arcade estaba alojada en un
gabinete corto con cuatro botones circulares grandes
del mismo color. El jugador podia cometer tres errores

antes de que el juego terminara.

Procesador Graficos Sonido
Logica TTL discreta N/A (luces indicadoras) Generador de tonos discreto
Formato Precio de lanzamiento Unidades vendidas
Circuiteria integrada $500 (arcade unit) N/D
14 Arcade



1979-1985

Atari Vector Hardware Platform

Plataforma Arcade Vectorial - Atari, Inc.

Plataforma de hardware arcade vectorial conocidos como 'display de rayos catddicos vectoriales')
compartida por mas de 13 juegos iconicos de Atari en lugar de los monitores raster estandar, permitiendo
entre 1979 y 1985. graficos con lineas perfectamente nitidas y efectos de

escala, rotacién y translacién en tiempo real. El primer

La plataforma Vector Hardware de Atari fue una de las
innovaciones més importantes en la historia de los
videojuegos arcade. Desarrollada a finales de los afios

70, utilizaba monitores de vector/XY (también

Procesador Memoria

MOS 6502 @ 1.5 MHz (mayoria) / 2 KB - 16 KB (varia por juego)
Motorola 68000 @ 6.048 MHz

(Quantum)

Sonido Formato

POKEY (2 canales) o custom ROM + Vector XY Monitor

Arcade

juego en usar esta plataforma fue Lunar Lander (1979),
seguido por el masivo éxito de Asteroids (1979), que se

convirtié en el juego arcade mas exitoso de Atari.

Graficos
Vector XY Monitor (no raster)

Precio de lanzamiento

N/A (hardware arcade)
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1982-1984
Atari 6502 Color Raster Hardware

Plataforma Arcade Raster - Atari, Inc.

Plataforma de hardware arcade raster de Atari
basada en el procesador MOS 6502, utilizada para
juegos icénicos como Food Fight, I Robot y Cloak

& Dagger. Represent6 la transicidén de Atari de

hardware vectorial a raster en sus gabinetes

arcade.

Procesador

MOS 6502 @1.789 MHz

Sonido

POKEY (4 canales)

116

La plataforma 6502 Color Raster de Atari represent6 la
transicién de la compania de hardware vectorial a
raster en sus gabinetes arcade. Desarrollada a
principios de los afios 80, utilizaba el mismo
procesador MOS 6502 que las computadoras domésticas
de Atari, lo que permitia reutilizar conocimiento y

componentes existentes.

Memoria Graficos

2KB -16 KB Custom Raster Graphics
Formato Precio de lanzamiento

ROM + Raster Monitor N/A (hardware arcade)

Arcade



1984-1987
Atari System1

Placaarcade - Atari Games

Primer sistema arcade modular de Atari Games
con placas de juego intercambiables. Destacé por
titulos como Marble Madness y Gauntlet.

El Atari System 1 fue la primera plataforma de
hardware arcade actualizable de Atari Games,
introducida en 1984. Representé un cambio importante
en la estrategia de Atari para el mercado de las
maquinas recreativas, permitiendo a los operadores

actualizar los juegos cambiando una placa de cartucho

en lugar de reemplazar toda la maquina. El System 1
utilizaba un procesador Motorola 68010 a 7,159 MHz
como CPU principal y un MOS 6502 para el audio. La
placa base del System 1 contenia el sistema base,
mientras que una placa de cartucho intercambiable
contenia los ROMs del programa, los graficos y el chip
de proteccion anti-copia SLAPSTIC. El sistema podia
generar 256 colores de una paleta de 1024, con una
resoluciéon maxima de 336 x 240 pixeles.

Procesador Memoria Graficos

Motorola 68010 @ 7.159 MHz N/D TLL/ASICs graficos (mainboard +
cartucho con shift registers)

Sonido Formato Precio de lanzamiento

Yamaha YM2151FM (8 canales) + 2x Cartucho ROM arcade $3,500 (arcade kit)

POKEY + TMS5220 (voz) + 6502
sound CPU

Arcade

n7z



1985-1988
Atari Gauntlet

Arcade - Atari Games

Legendario juego arcade de acciéon RPG
cooperativo para 4 jugadores, uno de los arcades
mas vendidos de Atari.

Gauntlet fue un juego arcade de accion RPG
cooperativo desarrollado y publicado por Atari Games
en 1985. Fue disefiado por Ed Logg y Don Cameron, y se
convirtié en uno de los arcades mas exitosos de la
historia, con aproximadamente 35,000 unidades

vendidas. El juego permitia hasta 4 jugadores

Procesador Memoria
Motorola 68001 @ 7.16 MHz 64 KB
Sonido Formato
YM2149 + TMS5220 (speech: ROM

"Warrior needs food badly")

18

simultdneos, cada uno eligiendo entre cuatro
personajes: Warrior (Thor), Wizard (Merlin), Valkyrie
(Thyra) y Elf (Questor). Cada personaje tenia
habilidades tinicas: el Warrior era fuerte en combate
cuerpo a cuerpo, el Wizard lanzaba hechizos magicos,
la Valkyrie era equilibrada, y el Elf era rapido y agil. E1
hardware del Gauntlet era impresionante para 1985: un
procesador Motorola 68001 a 7.16 MHz, 64 KB de RAM,
y un sistema de sprites que podia mostrar numerosos

enemigos en pantalla simultdneamente.

Graficos

Custom Atari hardware (sprites)

Precio de lanzamiento

arcade unit

Arcade



1985-1988
Atari System 2

Placaarcade - Atari Games

Hardware arcade de alta resolucion que potencié
clasicos como Paperboy, 720° y Super Sprint con
graficos nitidos y coloridos.

El Atari System 2 fue introducido en 1985, poco después
del System 1, como una plataforma arcade de mayor
resolucion. La diferencia mas notable era el uso de una
resolucion de 512 x 384 pixeles (frente a los 336 x 240 del
System 1), que requeria un monitor de resoluciéon
media. A diferencia del System 1, que usaba una placa

Procesador Memoria
DECT-11@10 MHz N/D

Sonido Formato
Yamaha YM2151FM + 2x POKEY + ROM arcade

TMS5220 (voz) + 6502 sound CPU

Arcade

base y un cartucho, el System 2 separaba el hardware
en una placa de CPU y una placa de video, con los
EPROMs distribuidos entre ambas. La CPU principal
del System 2 era un DEC T-11a10 MHz (un
microprocesador compatible con el PDP-11), un
procesador inusual para una maquina recreativa. La
CPU de sonido seguia siendo un MOS 6502 a 1,789 MHz,
con dos chips POKEY, un Yamaha YM2151 y un
TMS5220 para voz.

Graficos
Chips VLSI graficos personalizados
(128 sprites, varios tamanos)

Precio de lanzamiento

$3,500 (arcade kit)

n9
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1986-1989
Atari Gauntletll

Arcade - Atari Games

Secuela del exitoso Gauntlet con nuevos niveles y
mejoras graficas.

Gauntlet II fue la secuela del exitoso Gauntlet, lanzada
por Atari Games en 1986. El juego mantuvo la formula
cooperativa de 4 jugadores del original pero anadi6
nuevos niveles, enemigos mejorados y graficos
actualizados. El hardware del Gauntlet I era
esencialmente el mismo que el del original: un
Motorola 68001 a7.16 MHz con 64 KB de RAM. Las

Procesador Memoria

Motorola 68001 @ 7.16 MHz 64 KB

Sonido Formato

YM2149 + TMS5220 (speech) ROM
120

mejoras eran principalmente de software, con nuevos
disenios de niveles, més variedad de enemigos y efectos
visuales adicionales. Gauntlet IT incluia caracteristicas
nuevas como la opcién de jugar con los personajes del
original o con nuevos personajes, niveles
completamente nuevos con diseflos mas complejos, y la
capacidad de los jugadores de verse a si mismos en el
mapa del nivel. El juego también mejoré la inteligencia
artificial de los enemigos.

Graficos

Custom Atari hardware (sprites
mejorados)

Precio de lanzamiento

arcade unit

Arcade



1988-1992
AtariSystemE

Arcade - Atari Games

Sistema arcade de Atari con graficos rastery
sprites, usado para juegos como Blasteroids y Fire
Truck.

El Atari System E fue un sistema de hardware arcade
introducido por Atari Games en 1988. Utilizaba un
procesador Motorola 68000 a 7.16 MHz como CPU
principal, acompanado de un chip grafico
personalizado para la renderizacién de spritesy
graficos raster. Con 2 MB de RAM y una resoluciéon de

320x224, el System E ofrecia graficos de alta calidad

Procesador Memoria
Motorola 68000 @ 7.16 MHz 2MB
Sonido Formato
YM2149 + TMS5220 (speech) ROM

Arcade

para su época. El System E fue disenado como una
plataforma de gama media para Atari Games, llenando
el hueco entre el System 2 (mds antiguo y menos
potente) y el System 6 (mds reciente y avanzado). El
hardware era suficiente para juegos de accién y
aventura que no requerian el maximo rendimiento
grafico. Juegos notables del System E incluyen
Blasteroids (una secuela de Asteroids con graficos
raster) y Fire Truck (un juego de conduccién de

camiones de bomberos).

Graficos

Custom Atari video hardware

Precio de lanzamiento

arcade unit
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1989-1994
AtariSystemé

Arcade - Atari Games

Sistema arcade de gama media de Atari,
evolucién del System 2/3.

El Atari System 6 fue un sistema de hardware arcade
introducido por Atari Games en 1989, como evolucién
de los sistemas System 2 y System 3. Utilizaba un
procesador Motorola 68000 a 7.16 MHzy 2 MB de RAM,
con capacidades graficas mejoradas respecto a sus
predecesores. El System 6 fue disenado como una
plataforma de gama media que pudiera ejecutar una

Procesador Memoria

Motorola 68000 @ 7.16 MHz 2MB

Sonido Formato

YM2149 + DAC ROM
122

variedad de géneros de juegos, desde accidén hasta
carreras. El hardware incluia soporte para sprites
maultiples, fondos scrollables y efectos de
transparencia, cualidades importantes para los juegos
de la época. Juegos notables del System 6 incluyen
numerous titulos de Atari Games que combinaban
accion arcade con graficos coloridos. El sistema era
popular entre operadores de arcades por su equilibrio

entre coste y rendimiento.

Graficos

Custom Atari video hardware
mejorado

Precio de lanzamiento

arcade unit

Arcade



1994-1996
AtariColag

Placaarcade - Atari Games

Placa arcade basada en el chipset del Atari Jaguar
con CPU mejoraday mas RAM, usada
principalmente para titulos con video FMV como
Area 51 y Maximum Force.

El Atari CoJag (Coin-Op Jaguar) fue una placa arcade
lanzada por Atari Games en 1994, basada en el chipset
de la consola Atari Jaguar. El nombre 'CoJag’
combinaba 'Coin-Op'y ‘Jaguar'. A diferencia de la

Procesador Memoria
Motorola 68020 @ 25 MHz o MIPS 4-6MB
R3000 @ 33 MHz

Sonido Formato
Jerry (Jaguar DSP) + 2x DAC ROM + HDD

Arcade

el

i
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Jaguar de consumo, el CoJag utilizaba procesadores
maés potentes (68020 o MIPS R3000 segtin la version),
mas RAM, un bus ROM de 64 bits completo y
opcionalmente un disco duro. E1 CoJag fue disenado
especificamente para juegos de pistola de luz (light
gun), aprovechando la potencia grafica del chipset
Jaguar. Solo se lanzaron comercialmente dos juegos
para esta plataforma: Area 51 (1995) y Maximum Force
(1997), ambos shooters sobre railes con pistola de luz.

Graficos

Tom (Jaguar chipset) + CPU
principal R3000 @ 33 MHzo
68EC020 @ 25 MHz

Precio de lanzamiento

N/D
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1994-1996
Atari Gauntlet Legends

Arcade - Atari Games

Cuarta entrega de la saga Gauntlet con graficos 3D 68020 a12 MHz con 8 MB de RAM, una actualizacion

y modo cooperativo para 4 jugadores. masiva respecto a los 64 KB de los juegos originales. Los

graficos utilizaban poligonos 3D texturizados para los

Gauntlet Legends fue la cuarta entrega de la saga personajes y entornos, manteniendo la perspectiva

Gauntlet arcade, desarrollada por Atari Games y top-down de la serie pero con una calidad visual mucho

publicada en 1994. Representd una actualizacién visual més moderna. El juego mantuvo la férmula

significativa para la franquicia, con graficos . . .
g p ! ’ g cooperativa de 4 jugadores, con los cuatro personajes

poligonales 3D y un hardware considerablemente méas clasicos (Warrior, Wizard, Valkyrie, EIf) y nuevos

potente que sus predecesores. El hardware del Gauntlet

enemigos y niveles.
Legends estaba basado en un procesador Motorola
Procesador Memoria Graficos
Motorola 68020 @ 12 MHz 8 MB Custom Atari 3D hardware
Sonido Formato Precio de lanzamiento
DSP con audio digital ROM arcade unit
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* AWESOME FIGHTING ACTION !
+ OUTRAGEOUS STOP-MOTION ANIMATION !
* DYNAMITE PULSE-POUNDING AUDIO !
= SEVEN PLAYER-SELECTABLE CHARACTERS |

1994-1996

AtariPrimal Rage

Arcade - Atari Games

Lucha entre dinosaurios y simios gigantes con Motorola 68020 a12 MHz con 8 MB de RAM, capaz de
graficos digitizados. renderizar sprites digitizados de alta calidad. Los

personajes incluian Bluemax (un T-Rex azul), Chaos

Primal Rage fue un juego de lucha arcade desarrollado (un gorila rojo), Armadon (un triceratops), Sauron (un

por Atari Gamesy publicado en 1994. Eljuego se T-Rex verde) y Diablo (un gorila oscuro), cada uno con

distinguia por sus personajes: dinosaurios y simios .. , . . L.
gulap P J y movimientos y ataques Gnicos. El juego fue un éxito en

gigantes que luchaban en ciudades destruidas, todo arcades, attracido por sus graficos impresionantes y su

renderizado con graficos digitizados que combinaban - . P
concepto tnico de lucha entre criaturas prehistoricas

modelos de arcilla con animacién por computadora. El

gigantes.
hardware del Primal Rage estaba basado en un
Procesador Memoria Graficos
Motorola 68020 @ 12 MHz 8 MB Custom hardware para sprites
digitizados
Sonido Formato Precio de lanzamiento
YM2151 + OKI MSM6295 ROM arcade unit
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1995-1998
Atari Area 51

Arcade - Atari Games

Shoot 'em up interactivo con video FMV, uno de
los arcades mas populares de los 90.

Area 51 fue un shoot 'em up interactivo arcade
desarrollado por Atari Games y Time Warner
Interactive en 1995. El juego combinaba secuencias de
video FMV (Full Motion Video) con graficos generados
por computadora, creando una experiencia inmersiva
donde los jugadores disparaban a aliens en una base

Procesador Memoria
Motorola 68020 @ 12 MHz 8 MB
Sonido Formato

DSP con audio digital + FMV audio ROM + Laserdisc
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militar. El hardware del Area 51 estaba basado en un
Motorola 68020 a 12 MHz con 8 MB de RAM, capazde
decodificar y mostrar video FMV en tiempo real
mientras superponia graficos generados por
computadora. El gabinete incluia un arma de luz (light
gun) para apuntar y disparar a los enemigos en
pantalla. El juego fue un éxito masivo en arcades,
convirtiéndose en uno de los titulos més populares de
mediados de los 90.

Graficos

Custom video hardware + FMV
decoder

Precio de lanzamiento

arcade unit

Arcade
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Portatiles

Atarienla palma de la mano. 9 sistemas, de 1978 a 2024.

Atarium




1978-1980
Touch Me (Portatil)

Juego electrénico portatil - Atari, Inc.

Version portatil del arcade Touch Me lanzada en Milton Bradley, que a su vez habia sido inspirado por el
1978 como respuesta al éxito de Simon. Cuatro arcade Touch Me de Atari de 1974. La version portatil
botones de colores que se iluminaban en era un dispositivo compacto con cuatro botones de

secuencias aleatorias, con una pantalla LCD que colores (rojo, amarillo, azul y verde) que se iluminaban

mostraba la puntuacién. Jugable con una sola en secuencias aleatorias, y una pantalla LCD numérica

mano y alimentado por pilas que mostraba la puntuacién del jugador. El dispositivo

era alimentado por pilas y podia jugar con una sola
El Touch Me portatil fue lanzado por Atari en 1978 mano, lo que lo hacia ideal para el uso en viajes.

como respuesta directa al éxito masivo de Simon de

Procesador Sonido Formato

Chip CMOS personalizado Generador de tonos piezoeléctrico Juego integrado
Precio de lanzamiento Unidades vendidas

$19.95 N/D
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1989-1995
AtariLynx

Consola portatil - Atari Corporation

La primera consola portatil del mundo con
pantalla a color retroiluminada y graficos 3D
escalables.

El Atari Lynx, lanzado el 1 de septiembre de 1989, fue la
primera consola portatil del mundo con pantalla LCD a
color retroiluminada. Su historia comienza con Epyx,
una compaiia de software que encarg6 a los
exingenieros de Amiga Dave Needle y RJ Mical el
disenio de una portatil revolucionaria, cuyo nombre en

Memoria

64 KB

Procesador

655C02 @ 4 MHz

Sonido Formato

Mikey (4 canales: 8-bit DAC o PSG, Cartucho
8-bit estéreo)

Portatiles

clave era 'Handy'. Epyx mostro el prototipo en el CES de
invierno de 1989, pero problemas financieros llevaron a
la compania a vender el disefio a Atari, que lo lanz6
como Atari Lynx. El Lynx era técnicamente muy
superior a su competidor principal, el Nintendo Game
Boy. Tenia un procesador Motorola 65C02 a 4 MHz, 64
KB de RAM, y una pantalla de 3,5 pulgadas capaz de
mostrar 16 colores simultaneos de una paleta de 4096.
Incluia hardware de escalado y rotacion de sprites,

permitiendo efectos pseudo-3D.

Graficos
Suzy (blitter 16-bit, escalado/tilt
de sprites por hardware)

Precio de lanzamiento

$179




1989-1993

Atari Portfolio

Palmtop - Atari Corporation

Primer PC palmtop compatible con MS-DOS del
mundo. Aparecié en la pelicula Terminator 2
como el dispositivo con el que John Connor
hackea un cajero automatico.

El Atari Portfolio, lanzado en junio de 1989, esta
reconocido como el primer ordenador de bolsillo
(palmtop) compatible con IBM PC de la historia. Fue
desarrollado originalmente por la compania britanica

Procesador Memoria
Intel 80C88 128 KB
Sonido Formato
Altavoz piezoeléctrico DTMF (622 - BeeCard
2489 Hz)
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AATARY

DIP Research como DIP Pocket PC, y Atari licencié el
diseno para comercializarlo mundialmente. El nombre
original iba a ser 'PC Folio', pero un problema de marca
registrada obligd a cambiarlo a Portfolio. E1 Portfolio
funcionaba con un procesador Intel 80C88 a 4,9152
MHz, 128 KB de RAM, y un sistema operativo
propietario llamado DIP-DOS compatible con MS-DOS
2.11. Su pantalla LCD monocroma sin retroiluminacién
mostraba 40 caracteres por 8 lineas (240 x 64 pixeles).

Graficos
Controlador LCD integrado
(monocromo)

Precio de lanzamiento

$399

Portatiles



1989-1991
Atari STacy

Portatil - Atari Corporation

Primera version portatil del Atari ST, un
ordenador "luggable’ de 6.9 kg con pantalla LCD
retroiluminada de 10.4" y trackball integrado.

Disponible en versiones Stacy (IMB), Stacy 2
(2MB+20MB HDD) y Stacy 4 (4MB+40MB HDD).

El Atari STacy fue la primera tentativa de Atari de crear

un ordenador portatil basado en la plataforma ST.

Procesador

Motorola 68HC000 @ 8 MHz

Sonido

YM2149 (3 canales) + DMA estéreo

Portatiles

Anunciado originalmente en 1987, no llegd al mercado
hasta diciembre de 1989. El disefio priorizaba la
funcionalidad sobre la portabilidad: pesaba 6.9 kg (15.2
libras) y media 338 x 381 x 84 mm. Incluia una pantalla
LCD Epson de 10.4" con retroiluminacién, un trackball
integrado, teclado completo de 95 teclas, y toda la
conectividad del ST estandar incluyendo dos puertos
MIDI.

Memoria Graficos

1-4MB Shifter (graficos ST estandar)
Formato Precio de lanzamiento

Diskette 3.5" + SCSIHDD $1,495-$2,999
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1991-1995
AtariLynxII

Consola portatil - Atari Corporation

Versién compacta y mejorada del Atari Lynx con goma para mejorar la ergonomia. Las mejoras técnicas
disefio ergonémico refinado, pantalla mas incluyeron una pantalla LCD retroiluminada mas
brillante y mejor eficiencia energética. brillante y clara, con un interruptor de ahorro de

energia que permitia apagar la retroiluminacién para

El Atari Lynx II fue lanzado en julio de 1991 como una prolongar la duracién de las baterias. El Lynx IT

revision mejorada del Lynx original. Atari respondi6 a también afiadi6 un conector de auriculares estéreo (el

las criticas del modelo original redisenando la portatil original solo ofrecia sonido mono) y un disefio de

para hacerla més pequena, ligera y comoda. El nuevo ranura de cartucho mejorado que facilitaba la

modelo media 235 x 108 x 51 mm, significativamente insercion y extraccion de los juegos.

mas compacto que el original, e incorporaba agarres de

Procesador Memoria Graficos

65SC02 @4 MHz 64 KB Suzy (blitter 16-bit)
Sonido Formato Precio de lanzamiento
Mikey (4 canales, estéreo) Cartucho $99
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1991-1993
Atari ST Book

Portatil - Atari Corporation

Segunda y ultima portatil basada en el ST, El Atari ST Book fue la segunda y Gltima tentativa de
radicalmente mas ligera que el Stacy (1_9 kg vs 6.9 Atari de crear un ordenador portatil basado en el ST,
kg). Disefiada para maxima portabilidad, sucesor directo del pesado STacy. Disefiado por Tracey

sacrifico la retroiluminacion y el disquete
interno. Con 36 mm de grosor, fue uno de los
ordenadores portatiles mas delgados de su época.

Hall, el ST Book priorizaba radicalmente la
portabilidad: media solo 36 mm de grosor (comparable
aun portatil moderno) y pesaba 1.9 kg, una reduccion

drastica respecto a los 6.9 kg del STacy.

Procesador Memoria

Motorola 68HC000 @ 8 MHz 1MB (expandible a 4 MB)

Sonido Formato

YM2149 (3 canales) Disco duro IDE interno (40/80/120
MB)

Portatiles

Graficos

Shifter (graficos ST estandar)

Precio de lanzamiento

~$1,200
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1991
Atari ST Pad / STylus

Tablet - Atari Corporation

Prototipo de tableta basada en el ST con pantalla

tactil. Nunca lleg6 a produccion comercial.

El Atari ST Pad, también conocido como STylus, fue un

prototipo de tableta electrénica desarrollado por Atari

Corporation en 1991. El dispositivo estaba basado en la

plataforma ST, utilizando un procesador Motorola
68HC000a8 MHzy1MBde RAM, con una pantalla
LCD tactil de 640x400 en modo monocromo. El

Procesador

Motorola 68HC000 @ 8 MHz

Sonido

YM2149 (3 canales)

134

Memoria

1MB

Precio de lanzamiento

N/D

concepto del ST Pad era innovador para su época: una
tableta portatil con pantalla tactil que permitia la
interaccién directa mediante un puntero o stylus (de
ahi el nombre alternativo STylus). El hardware incluia
puertos Serial y MIDI, manteniendo la conectividad
que hacia popular a la linea ST entre musicos. El
desarrollo del ST Pad avanz6 hasta prototipos
funcionales, pero el proyecto fue cancelado antes de
llegar a produccién comercial.

Graficos

Shifter (graficos ST)

Unidades vendidas

0

Portatiles



2016-2018
Atari Flashback Portable

Portatil dedicada - AtGames para Atari

Versién portatil de la Flashback con pantalla LCD

de 4.3 pulgadas, 70 juegos preinstalados y soporte

Procesador

Allwinner V316

Sonido
Audio integrado + auricular 3.5mm

Portatiles

para tarjetas microSD.
Memoria Graficos
128 MB GPU integrada en Allwinner V316
Formato Precio de lanzamiento

ROMa interna (70 juegos)

$39.99
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2024

Atari Gamestation Go

Consola portatil moderna - Atari, Inc. / My Arcade

Handheld moderna con mas de 200 juegos colaboracién con My Arcade. Se trata de un dispositivo
integrados y seis métodos de control: paddle, handheld que incluye mas de 200 juegos preinstalados
trackball, teclado numérico, D-Pad, gatillosy que abarcan toda la historia de Atari, desde los titulos

clasicos de la Atari 2600, 5200 y 7800 hasta juegos
modernos de la serie Recharged y titulos licenciados de
PAC-MAN, Jaleco y Piko International.

botones clasicos. Tecnologia SmartGlow que
ilumina los controles éptimos para cada juego.

El Atari Gamestation Go es una consola portatil
moderna lanzada en 2024, desarrollada en

Procesador Memoria Graficos

N/D N/D GPUintegrada
(Rockchip/AllWinner,
especificaciones no reveladas)

Sonido Formato Precio de lanzamiento
Audio estéreo integrado + jack 3.5 Interna (200 + juegos) $149
mm
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Juegoslegendarios

36 clasicos, de Pong a Tempest 2000.




VIDEC GAME CARTRIDGE %
FOR THE ATARI 2600 VCS™ {aY]

Pong

Arcade (Atari) - Allan Alcorn - Deportes / Arcade

El primer gran éxito comercial de los videojuegos. Simula un partido de tenis de mesa
donde dos jugadores golpean una pelota con paletas. Dio inicio a la industria moderna
del videojuego.

llustracion de la caja de Pong para Arcade (Atari). © Sus respectivos titulares.

138 Juegos legendarios



COMBAT

VIDEO COMPUTER SYSTEM™

GAME PROGRAM
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Combat

Atari 2600 - Atari, Inc. - Accion

Eljuego incluido con la consola desde su lanzamiento en 1977 hasta 1982. Ofrece 27

variaciones de combates entre tanques, biplanos y jets, siendo el responsable de
introducir a millones de jugadores al mundo de los videojuegos.

llustracion de la caja de Combat para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




-
o T iy

' 000000

Breakout

Atari 2600 - Steve Wozniak - Arcade

El clasico de romper ladrillos con una pelota y una paleta. Diseniado originalmente en
hardware por Steve Wozniak con la ayuda de Steve Jobs para Atari. El port del 2600

introdujo multiples variantes y capas de ladrillos de colores.

llustracion de la caja de Breakout para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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STAR RAIDERS™

Star Raiders

Atari 400/800/XL/XE - Doug Neubauer - Combate espacial

Simulador de combate espacial en primera persona considerado la aplicacién asesina
de la plataforma. El piloto debe defender estaciones espaciales usando radar, escudos y

torpedos foténicos en tiempo real.

llustracion de la caja de Star Raiders para Atari 400/800/XL/XE. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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ADVENTURE

Adventure

Atari 2600 - Warren Robinett - Accidon-Aventura

Uno de los primeros juegos de aventura grafica. Controlas un cuadrado que representa
a un aventurero explorando castillos, recolectando un caliz dorado y evitando

dragones. Famoso por contener el primer Easter egg de la historia de los videojuegos.

llustracion de la caja de Adventure para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




SPACE INVADERS

VIDEO COMPUTER SYSTEM™

GAME PROGRAM®

112 /060 MoRssas A
GAMES ms- IN*.-'I51E.LE INVADERS

7 SPACE INVADERS is e irdtemari of Tailo Ameiics Corp. 1580

Space Invaders

Atari 2600 - Rick Maurer - Disparos

Adaptacion del legendario arcade de Taito. El jugador controla un canén laser que se
mueve horizontalmente para disparar a oleadas de invasores alienigenas que

descienden cada vez mas rapido.

llustracion de la caja de Space Invaders para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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The Ultimate Astral Classic

Asteroids

Atari 2600 - Brad Stewart - Disparos

Adaptacion del famoso arcade vectorial. Controlas una nave espacial que debe destruir
asteroides mientras evita colisiones. Los asteroides se fragmentan en piezas mas

pequenas al ser disparados.

llustracion de la caja de Asteroids para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




ACTIVISiON.

KABOOM!

VIDEO GAME CARTRIDGE

FOR USE WITH THE
ATARI® VIDEO COMPUTER SYSTEM™

Kaboom!

Atari 2600 - Larry Kaplan, David Crane - Accion

Un bombero loco arroja bombas desde lo alto de un edificio y debes atraparlas con un
cubo de agua. La velocidad aumenta con cada nivel. Uno de los mejores juegos con

control paddle.

llustracion de la caja de Kaboom! para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




Missile Command

Atari 2600 - Rob Fulop - Estrategia

Debes defender seis ciudades de misiles enemigos lanzando misiles antiaéreos desde
tres bases. La version de 2600 incluye un modo de juego innovador con control
mediante paddle.

llustracion de la caja de Missile Command para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.
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Berzerk

Atari 2600 - Dan Hitchens - Disparos

Laberinto de disparos donde controlas a un humanoide que debe eliminar robots con
frases de texto sintetizado. Famoso por ser uno de los primeros juegos con voz
digitalizada.

llustracion de la caja de Berzerk para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Defender

Atari 2600 - Bob Polaro - Disparos

Adaptacion del arcade de Williams. Pilotas una nave sobre un paisaje alienigena,

eliminando invasores que intentan secuestrar humanoides de la superficie.

llustracion de la caja de Defender para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




ATARIE

E ,T_ THE EXTRA-TERRESTRIAL™

P

iy Yva

E.T. the Extra-Terrestrial

Atari 2600 - Howard Scott Warshaw - Aventura

Infame juego basado en la pelicula. E.T. debe recolectar piezas de un teléfono para
llamar a su nave. Famoso por ser considerado uno de los peores juegos de la historia y

por su papel en la crisis del videojuego de 1983.

llustracion de la caja de E.T. the Extra-Terrestrial para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




Frogger

Atari 2600 - APh Technological Consulting - Accion

Adaptacion del arcade clasico. Guias a una rana a través de una carretera llena de autos

y un rio con troncos y tortugas para llegar a su casa. Un icono de los videojuegos.

llustracion de la caja de Frogger para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




HAUNTED HOUSE

VIDEO COMPUTER SYSTEM ™
GAME PROGRAM *
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Haunted House

Atari 2600 - James Andreasen - Aventura

Exploras una mansién oscura buscando piezas de una urna magica. Solo ves un
pequeno circulo de luz a tu alrededor. Murciélagos y fantasmas acechan en la

oscuridad.

llustracion de la caja de Haunted House para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




GAME PROGRAM™

The home version of one of
“m favarite Arcode games.

GAMES NE PLAYER® TWIO PLAYEAS

Pac-Man

Atari 2600 - Tod Frye - Laberinto

La controvertida adaptacién del arcade mas famoso del mundo. Aunque criticada por
sus graficos simplificados y parpadeo, fue el juego mas vendido para el Atari 2600 con 8
millones de copias.

llustracion de la caja de Pac-Man para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.
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ACTIVIsiON.

PITFALL!

VIDEO GAME CARTRIDGE

FOR USE WITH THE
ATARI° VIDEO COMPUTER SYSTEM™

Pitfall!

Atari 2600 - David Crane - Plataformas

Controlas a Pitfall Harry, un aventurero que corre por la jungla saltando fosas,
evitando cocodrilos, escorpiones y troncos rodantes para encontrar tesoros. Uno de

los juegos mas iconicos del sistema.

llustracion de la caja de Pitfall! para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




ACTIVISION.

TRy

RIVER RAID

VIDEO GAME CARTRIDGE

FOR USE WITH THE
ATARI®* VIDEO COMPUTER SYSTEM™

River Raid

Atari 2600 - Carol Shaw - Disparos

Vuelas un aviéon de combate sobre un rio, disparando a los enemigos que aparecen
mientras esquivas las orillas. Famoso por su desplazamiento vertical continuo y su

musica hipnética.

llustracion de la caja de River Raid para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




Yars' Revenge

Atari 2600 - Howard Scott Warshaw - Disparos

Controlas una mosca espacial que debe destruir un escudo protector y luego disparar
al niicleo enemigo. Basado libremente en el comic Star Raiders. Fue un éxito de ventas

masivo.

llustracion de la caja de Yars' Revenge para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Centipede

Atari 2600 - Atari, Inc. - Disparos

Adaptacion del arcade. Disparas a un ciempiés que desciende por hongos mientras
esquivas pulgas, aranas y escorpiones. Usas un control de trackball o paddle.

llustracion de la caja de Centipede para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




ACTIViSiON.

ENDURO

'\%‘, ~ VIDEO GAME CARTRIDGE

‘ FOR THE ATARI" 2600

VIDEO COMPUTER SYSTEM"™

Enduro

Atari 2600 - Larry Miller - Carreras

Juego de carreras de resistencia donde debes adelantar a 200 autos en un dia. El clima
cambia entre sol, niebla, lluvia y nieve, afectando la visibilidad y el agarre en la pista.

llustracion de la caja de Enduro para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




M.U.L.E.

Atari 400/800/XL/XE - Ozark Softscape (Dani Bunten) - Estrategia econdmica

Pionero juego multijugador de simulaciéon econémica donde hasta cuatro colonos
compiten por recursos en un planeta alienigena usando mulas robéticas para extraer y
comerciar.

llustracion de la cajade M.U.L.E. para Atari 400/800/XL/XE. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




ATARIE

MS. PAC-MAN

Ms. Pac-Man

Atari 2600 - Mike Horowitz, Josh Littlefield - Laberinto

Adaptacion del famoso arcade. Ms. Pac-Man debe comer todos los puntos en el
laberinto mientras evade a los fantasmas. Incluye frutas bonus y nuevos disenos de

laberintos.

llustracion de la caja de Ms. Pac-Man para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios 159



VIDEC GAME CARTRIDGE
FOR THE ATAR 2600 VC5™

Pole Position

Atari 2600 - Doug Macrae, John Allred - Carreras

Adaptacion del arcade de carreras de Namco. Debes clasificarte manejando por un
circuito, esquivando otros autos y pasando banderas de verificacién antes de que se

acabe el tiempo.

llustracion de la caja de Pole Position para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.
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Boulder Dash

Atari400/800/XL/XE - Peter Liepa, Chris Gray - Puzzle

Clasico juego de rompecabezas donde el protagonista excava cavernas recogiendo

diamantes mientras evita rocas que caen, enemigos y trampas mortales.

llustracion de la caja de Boulder Dash para Atari 400/800/XL/XE. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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H.E.R.O.

Atari 2600 - Activision - Plataformas

Controlas a Roderick Hero, un minero con mochila propulsora que debe rescatar a sus

companeros atrapados en cavernas. Usas un rayo laser para eliminar obstaculos y

enemigos.

llustracion de la cajade H.E.R.O. para Atari 2600. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




ballblazer

Ballblazer

Atari400/800/XL/XE - Lucasfilm Games - Deportes futurista

Deporte futurista uno contra uno donde los jugadores controlan rotoforks en un
campo tridimensional, compitiendo por lanzar un balén de energia a la porteria
contraria.

llustracion de la caja de Ballblazer para Atari 400/800/XL/XE. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Rescue on Fractalus!

Atari 400/800/XL/XE - Lucasfilm Games (David Fox, Loren Carpenter) - Accion

Revolucionario juego de accidén con paisajes fractales generados proceduralmente. El
jugador pilota una nave de rescate en un planeta alienigena, esquivando fuego

enemigo y rescatando pilotos caidos.

llustracion de la caja de Rescue on Fractalus! para Atari 400/800/XL/XE. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




Food Fight

Atari7800 - GCC - Accion / Arcade

Uno de los juegos exclusivos mas queridos del 7800. El pequenio Charley Chuck debe
llegar a su helado antes de que se derrita, lanzando comida a cuatro malvados chefs.
Destaca por sus coloridos sprites y fisica fluida, siendo uno de los mejores showcases
del chip MARIA.

llustracion de la caja de Food Fight para Atari 7800. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




Dungeon Master

Atari ST - Doug Bell y Andy Jaros - RPG

Aclamado RPG de mazmorras en primera persona con combate en tiempo real. Guias
aun grupo de héroes a través de laberintos llenos de monstruos, trampas y acertijos.

Su sistema de control con ratén fue revolucionario y sent6 las bases del género.

llustracion de la caja de Dungeon Master para Atari ST. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




Joust

A Game of Combat, Action,
and Skill.
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Joust

Atari 7800 - Williams Electronics / Atari - Plataformas / Accion

Port del clasico arcade de Williams. El jugador monta un avestruz alado y combate
jinetes rivales en un duelo aéreo donde el que golpea desde arriba vence. Incluye el

modo cooperativo y competitivo para dos jugadores simultaneos.

llustracion de la caja de Joust para Atari 7800. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




California Games

AtariLynx - Epyx - Deportes

Juego multideporte con tematica californiana. Incluye skate, surf, footbag, bicicleta
BMX, frisbee y roller skates.

llustracion de la caja de California Games para Atari Lynx. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Chip's Challenge

AtariLynx - Epyx - Puzzle

Juego de puzzles donde controlas a Chip en laberintos. Recoge chips y evita enemigos

para avanzar.

llustracion de la caja de Chip's Challenge para Atari Lynx. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios



Lemmings

Atari ST - DMA Design - Puzles

Adictivo juego de puzles donde debes guiar a una horda de lemmings hasta la salida
asignandoles habilidades como paraguas, escalada o excavaciéon. Un fenémeno
cultural que defini6 el género de los juegos de puzles con fisica.

llustracion de la caja de Lemmings para Atari ST. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios




DR.DOON'S REVENGE!

Doom

Atari Jaguar - id Software - Disparos en Primera Persona

El clasico matamarcianos demoniaco en Marte. Version Jaguar considerada una de las

mejores conversiones de la época.

llustracion de la caja de Doom para Atari Jaguar. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Tempest 2000

Atari Jaguar - Llamasoft (Jeff Minter) - Matamarcianos

Reimaginacion psicodélica del clasico Tempest con graficos 3D vectoriales, musica
techno y unajugabilidad trepidante.

llustracion de la caja de Tempest 2000 para Atari Jaguar. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Rayman

Atari Jaguar - Ubi Pictures - Plataformas

Acompana a Rayman en su aventura para rescatar a los Electoons y derrotar al Sr.

Dark. Version Jaguar con graficos mejorados.

llustracion de la caja de Rayman para Atari Jaguar. © Sus respectivos titulares.

Juegos legendarios
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Accesorios y periféricos

1976 - Periferico musical

Atari Video Music VMT-100

Dispositivo unico que generaba patrones de video abstractos
sincronizados con musica, precursor de la cultura VJ.

Compatible con

Atari Home Pong, Atari
2600

Peso

~1.0kg

1977 - Controlador

Conexion
Entrada RF a televisor

Precio de lanzamiento

US$200

Atari CX-21Joystick

Eljoystick original incluido con el Atari 2600 Heavy Sixer, con palanca
de metal y funda de goma. Iconico y reconocible, definio la experiencia

de juego de una generacion.

Compatible con
Atari 2600

Botones

Tbotonde accion +
palanca 8 direcciones

1977 - Controlador

Conexion
DB-9 (DE-9) macho, 9
pines

Peso

~200g

Atari CX30 Paddle Controllers

Controladores analdgicos de tipo dial (potenciémetro rotatorio)
utilizados en pares para juegos como Pong, Breakout, Night Drivery

Warlords.

Compatible con

Atari 2600, Atari7800

Botones
T1boton por paddle +
dial rotatorio 270°

Conexion

DB-9 (DE-9) macho, 9
pines (2 puertos por
par)

Peso

~150 g (por par)

1976-1977

Tecnologia

Sintetizador de video
analogico

Tecnologia
Digital (interruptores
de palanca metalica)

Tecnologia
Analogico
(potenciémetro
rotatorio)

Precio de lanzamiento

Us$12
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1977-1978

1977 - Controlador
CX20 Paddle Controller Set

Par de controladores de dial analégico incluidos con el Atari 2600. Cada
unidad tiene un dial giratorio y un botén de accién, ideales para juegos
como Breakout, Super Breakout y Night Driver.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 2600, Atari7800 DB-9 (DE-9) macho, 9 Analégico
pines (potenciometro
rotatorio)
Botones Peso Precio de lanzamiento
1botén por paddle + ~120 g (cada uno) us$10

dial rotatorio

1977 - Controlador
CX40 Joystick

Elicénico joystick de un solo botén y palanca rigida que definié una
generacion de videojuegos.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2600, Atari 7800, DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (interruptores

Atari400/800, AtariST  pines mecanicos de
contacto)

Botones Peso Precio de lanzamiento

1botén de accidn + ~200g Us$15

palanca 8 direcciones

1978 - Controlador

Atari 2700 Wireless Controller

Controlador inalambrico por rayos infrarrojos para el Atari 2700, uno
de los primeros mandos inalambricos de la historia.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2700 Inalambrico (infrarrojo, Infrarrojo conreceptor
receptor base) enlaconsola

Botones Peso Precio de lanzamiento

1boton + palanca ~200g Us$ 25

Accesorios y periféricos
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Accesorios y periféricos

1979 - Unidad de almacenamiento

Atari 410 Program Recorder

1979

Launidad de cassette original de la linea de 8 bits de Atari de primera
generacién. Utilizaba el bus SIO para cargar y guardar programas, con
una velocidad de 600 baudios.

Compatible con

Atari400, Atari 800

Peso

~800g

1979 - Impresora

Conexion
SIO (Serial /0,13
pines)

Precio de lanzamiento

Us$ 90

Atari 820 Dot Matrix Printer

Primera impresora matrix de puntos para la linea de 8 bits, con
velocidad de 40 cps y resolucion basica.

Compatible con

Atari 400, Atari 800

Peso
~4.0kg

Conexion

SIO (Seriall/0, 13
pines)

Precio de lanzamiento

US$ 375

1979 - Expansion de memoria

Atari CX852 8K RAM Module

Moédulo de expansién de 8 KB de RAM para el Atari 800, insertado en
los slots internos de expansién de memoria. Permitia ampliar la
memoria base de 8 KB a 16 KB o mas.

Compatible con

Atari 800

Peso

~30g

Conexion

Slot de expansion
interno Atari 800
Precio de lanzamiento

Us$50

Tecnologia
Grabadora de casete

digital (control por
ordenador)

Tecnologia
Matrix de puntos

Tecnologia

DRAM 4116 (4K x 1bit)
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1979

1979 - Expansion de memoria

Atari CX853 16K RAM Module

Moédulo de expansién de 16 KB de RAM para el Atari 800, insertado en
los slots internos. Permitia alcanzar 32 KB 0 48 KB de RAM total con dos
modulos.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 800 Slot de expansion DRAM 4116 (4K x 1bit)
interno Atari 800 x2

Peso Precio de lanzamiento

~40g US$100

1979 - Controlador
Atari Keyboard Controller CX-41

Controlador de teclado membrane de 12 teclas para juegos como Star
Raiders, Berzerk y Clue. Incluia superposiciones de juego
intercambiables.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2600 DB-9 (DE-9) macho, 9 Teclado membrane
pines capacitivo

Botones Peso Precio de lanzamiento

12teclasdemembrana  ~150g US$ 25

(0-9,#,*)+

superposiciones

1979 - Fuente de alimentacion

Atari Power Supply CX-1003

Fuente de alimentacion externa AC/DC para los ordenadores de 8 bits.
Reemplazo del original que tendia a sobrecalentarse.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800 Conector DC barril Transformador AC/DC
lineal

Peso Precio de lanzamiento

~500g Us$25

Accesorios y periféricos
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ATARI 815 DUAL DISK
DRIVE

1980 Unidad de almacenamiento

ATARICX-20 DRIVING
CONTROLLER

1980 Controlador

Accesorios y periféricos

1980 - Unidad de almacenamiento

Atari 810 Disk Drive

La primera unidad de disquete de 5.25 pulgadas para la linea de 8 bits de

Atari.

Compatible con

Atari 400, Atari 800

Peso

~2.5kg

Conexion

SIO (Serial /0,13
pines, 2 puertos para
daisy-chain)

Precio de lanzamiento

US$ 600

1980 - Unidad de almacenamiento
Atari 815 Dual Disk Drive

Unidad de disquete dual de 5.25" con doble densidad, capaz de leer y
escribir 180 KB por disco. Versiéon mejorada del 810 con capacidad
duplicada y soporte para doble densidad.

Compatible con

Atari 400, Atari 800

Peso
~5kg

1980 - Controlador

Conexion

SIO (Seriall/0, 13
pines)

Precio de lanzamiento

US$ 600

Atari CX-20 Driving Controller

Volante de 360° para juegos de carreras, disefiado para Indy 500. E1
primer controlador de volante de Atari, con giro completo y botén de

aceleracién.

Compatible con

Atari 2600

Botones
1botdn de aceleracion
+ volante 360°

Conexion
DB-9 (DE-9) macho, 9
pines

Peso
~500g

1980

Tecnologia
Disqueterade 5.25"
SSSD (Single-Sided
Single-Density)

Tecnologia

Disquete magnético de
5.25" doble densidad

Tecnologia
Analégico
(potenciémetro
rotatorio)

Precio de lanzamiento

Us$20
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1981 - Unidad de almacenamiento

Atari1010 Program Recorder

Launidad de cassette estandar de la linea de 8 bits de Atari, conectada
mediante el bus SIO propietario de alta velocidad.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 Grabadora de casete

Atari XL/XE pines) digital (estilo XL, mas
compacta)

Peso Precio de lanzamiento

~600g US$ 60

1981- Modem

Hayes Smartmodem 300

El modem que definié el estindar de la industria. Conexién directa a
linea telefénica, 300 baudios, comandos AT. Requiere interfaz Atari 850
o equivalente para conexiéon RS-232.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800 RS-232 (requiere Conexion directa Bell
interfaz850 o 103

equivalente)

Precio de lanzamiento
USs$ 299

1981- Modem
Novation CAT Modem

Modem actstico de 300 baudios que se conecta al puerto de joystick.
Primer modem de bajo costo para Atari, sin necesidad de interfaz 850.
Usa acoplamiento acustico (copa telefénica).

Compatible con Conexién Tecnologia

NOVATION CATMODEM Atari 400, Atari 800 Puerto de joystick + Acoplamiento actstico

acoplamiento acustico  Bell103

1981 Modem

Precio de lanzamiento

Us$ 99
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1981 - Software

OSS OS/A+

Primer sistema operativo de OSS, mejora del Atari DOS 2 con
correccion de bugs y expansiones. Predecesor de DOS XL. Soporte de
simple y doble densidad.

Oss OSIA+ Compatible con Tecnologia

Atari400, Atari 800, Disco o SuperCart
Atari 800XL, Atari
1200XL

1981 Software

1982 - Impresora
Atari 1020 Color Printer

Impresora a color de pluma plotter con 4 plumas (CMYK), capaz de
graficos y texto en color.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 Plotter de pluma (4
Atari XL/XE pines) plumas CMYK)
Peso Precio de lanzamiento

~3.5kg US$ 600

1982 - Adaptador

Atari 5200 VCS Cartridge Adapter (CX55)

s ATARE

Ws CARTRI DGE Adaptador que permite utilizar cartuchos de Atari 2600 en la Atari
ADA PTOR 5200, aprovechando la compatibilidad del hardware subyacente.

Producto extremadamente raro.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 5200 Puerto de cartucho Adaptador pasivo con
Atari 5200 circuitos de
compatibilidad
o o i - - T Peso Precio de lanzamiento
O - ~100g Us$ 40
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1982

1982 - Impresora

Atari 825 Dot Matrix Printer

Impresora matrix de puntos de 80 columnas con cabecera Epson
compatible, mas rapida y silenciosa que el 820.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 Matrix de puntos
Atari XL/XE pines) (cabezaEpson)
Peso Precio de lanzamiento

~5.0kg US$500

1982 - Modem

Atari 830 Modem

Modem acoplado acustico de 300 baudios para comunicacion y BBS.
Incluia software de terminal.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800 SIO (Seriall/0, 13 Modem acoplado
pines) acustico

Peso Precio de lanzamiento

~500¢g us$200

1982 - Modem

Atari 835 Direct Connect Modem

Mobdem de conexién directa de 300 baudios con interfaz SIO. Requeria
el cartucho TeleLink II para funcionar. Una de las primeras soluciones
de telecomunicaciones domésticas de Atari.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 Modulacién/demodulacion

Atari XL/XE pines) + RJ-T1 analdgica Bell 103
telefonico

Peso Precio de lanzamiento

~3009g US$150

Accesorios y periféricos



' Accesorios y periféricos

Accesorios y periféricos

1982 - Interfaz

Atari 850 Interface Module

1982

Modulo de interfaz que convertia el bus SIO en puertos RS-232 seriales
estandar, permitiendo conectar impresoras, modems y otros

perifericos de terceros.

Compatible con Conexion

Atari 400, Atari 800, SIO (entrada) + 4x

Atari XL/XE puertos RS-232
seriales (salida)

Peso Precio de lanzamiento

~500g Us$100

1982 - Controlador

Atari CX70 Light Pen

Tecnologia
Convertidor SIO aRS-
232

Pluma de luz para dibujo y juegos en los sistemas de 8 bits. Compatible

con el software Magic Painter y varios juegos de disparo.

Compatible con Conexion

Atari 2600, Atari 400, DB-9 (DE-9) macho, 9
Atari 800 pines

Botones Peso

Gatillo + boton auxiliar ~120g

1982 - Controlador

AtariJoyboard CX-42

Tecnologia
Pluma de luzoptica
(sincronizada con CRT)

Precio de lanzamiento

Us$ 35

Controlador de equilibrio corporal para juegos como Mogul Maniac y
Snowboard. El jugador se paraba encima y desplazaba su peso para

controlar.

Compatible con Conexion

Atari 2600 DB-9 (DE-9) macho, 9
pines

Botones Peso

Sinbotones (control ~2.0kg

por peso corporal)

Tecnologia
Sensor de presion (pad
capacitivo)

Precio de lanzamiento

Us$ 40
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Dragon 1982 - Controlador
Duncan Smeed and lan Sommerville ’ CX40 Gold JoystiCk (EdiCién Limitada)

Edicién limitada del CX40 joystick con acabado dorado, lanzada para
celebrar el aniversario de la consola. Extremadamente raro y buscado
por coleccionistas.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2600, Atari 7800, DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (interruptores

Atari400/800 pines mecanicos), edicion
limitada dorada

Botones Peso Precio de lanzamiento

1botén de accidn + ~250g Us$ 25

palanca 8 direcciones

1982 - Controlador
CX52 Pro-Line Joystick (Atari 5200)

Controlador analdgico del Atari 5200 con joystick no centrado, teclado
numeérico con superposicion, botones de accidon laterales (rojo, azul,
blanco) y teclas de funcién Start, Pause y Reset.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 5200 Conector propietario Analogico (joystick no
Atari 5200 (15 pines) centrado, auto-

centrado no, resortes
internos débiles)

Botones Peso Precio de lanzamiento
Palanca analogica + ~300g Us$ 50

teclado numérico de

membrana (12 teclas) +

Start/Pause/Reset

1982 - Controlador

| ATARI i
o e CARTRIDGE  fmm CX55Keypad (Atari5200)

ADAPTOR : i Teclado numérico desmontable del mando del Atari 5200, con
FLAY Z007 GAMES O THEE SI00" SLPERSTSTEMI i == - superposiciones tactiles intercambiables para diferentes juegos que

o e

mostraban los controles especificos.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 5200 Conector propietario Teclado numérico
Atari 5200 (15 pines, overlay (se acoplaal
overlay sobre joystick) CX52)

Botones Peso Precio de lanzamiento

12teclasdemembrana ~30g Uss$10

(0-9, #, *) + funcion
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1982

1982 - Periférico

CX85 Numerical Keypad

Teclado numérico de 20 teclas diseniado para facilitar la entrada de
datos numéricos en aplicaciones de contabilidad, hoja de calculo y
matematicas.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 Teclado numérico de
Atari XL/XE pines) membrana

Botones Peso Precio de lanzamiento
20 teclas (0-9, ~180g us$ 40

operadores, Intro,

SHIFT, etc.)

1982 - Periférico
Happy 810 Enhancement

Placa de mejora interna para el Atari 810 que afiade lectura/escritura
con bufer, cero latencia, velocidad serial mejorada y capacidad de
backup de discos protegidos.

) (Estados Unidos) en 1982.

Compatible con
Atari 810

1982 - Modem

Hayes Smartmodem 1200

El primer modem de 1200 baudios de la industria. Cuatro veces mas
rapido que el Smartmodem 300. Requiere interfaz RS-232. Establecio el
estandar de velocidad para la industria.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, RS-232 (requiere Conexion directa Bell
Atari 800XL, Atari interfaz850 o 212A

1200XL, Atari 130XE equivalente)

Precio de lanzamiento

Us$ 399
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1982

1982 - Periférico
MPP-1000C Modem

Modem de 300 baudios que se conecta directamente al puerto de
joystick del Atari, eliminando la necesidad del caro interfaz 850.
Requiere software terminal especial (Smart Terminal).

Compatible con Conexion
Atari 400, Atari 800, Puerto de joystick 2
Atari 800XL

1982 - Unidad de almacenamiento
Percom AT-88 Disk Drive

Una de las primeras unidades de disco flexible de terceros para Atari.
Simple densidad con mecanismo de calidad. Precursor de las unidades
RFD de Percom.

El AT-88, lanzado en 1982, fue una de las primeras alternativas a la unidad 810
de Atari.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800 SIO (Seriall/0, 13 Disquete magnético de
pines) 5.25" simple densidad

Precio de lanzamiento

Us$ 350

1982 - Controlador

Spectravideo QuickShot|

Primer joystick ergonémico del mundo (patente US D271220). Joystick
con gatillo en el stick y microswitches internos. Disefo tight con poco
movimiento. Funciona con multiples sistemas mediante adaptadores.

Compatible con Tecnologia

Atari 2600, Atari 400, Microswitches internos
Atari 800, Commodore

64, Commodore VIC-

20, Sinclair Spectrum
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1982

1982 - Software
Synapse SynAssembler

Conversion del S-C Assembler I1 V4.0 para Atari. Incluye editor,
ensamblador de alta velocidad (~6500 lineas/min) y monitor de
maquina. Labels de hasta 32 caracteres, includes multiples, y target
files.

Compatible con

Atari400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL

1982 - Unidad de almacenamiento
Trak AT-1

Unidad de disco flexible de una cara, simple densidad. Primera unidad
de la serie AT de Trak. Mecanismo Teac FD-55A de accionamiento
directo en carcasa compacta.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari) Simple densidad, una
Atari 800XL cara

1982 - Controlador

Wico Command Control Joystick

Joystick de alta calidad con interruptores de hoja tipo arcade.
Construcciéon modulada de plastico inyectado con 6 interruptores tipo
hoja igual a los modelos comerciales arcade de Wico.

Compatible con Tecnologia
Atari 2600, Atari 400, 6 interruptores de hoja
Atari 800, Atari 5200 tipo arcade
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1983 - Modem

Atari1030 Modem

1983

Modem de 1200 baudios con marcado automatico, compatible con
sistemas de comunicacion como CompuServe y The Source.

Compatible con Conexion

Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13
Atari XL/XE pines)

Peso Precio de lanzamiento
~600g US$ 300

1983 - Expansion de memoria

Atari 1040 Memory Expansion

Tecnologia
Modem telefonico

Expansion de memoria de 64KB para los XL, conectable al puerto de

expansion trasero.

Conexion
Puerto de expansion

Compatible con

Atari 1200XL, Atari

800XL trasero (PBI)
Peso Precio de lanzamiento
~100g US$ 200

1983 - Unidad de almacenamiento

Atari 1050 Disk Drive

Tecnologia

RAM DRAM dinamica

Launidad de disquete de 5.25 pulgadas de doble densidad mejorada
para lalinea de 8 bits. Almacenaba 127KB por disco en formato

propietario Enhanced Density, conectdndose mediante el elegante bus

SIO en cadena.

Conexion
SIO (Serial /0,13

Compatible con
Atari 400, Atari 800,

Atari XL/XE pines, 2 puertos para
daisy-chain)

Peso Precio de lanzamiento

~2.2kg US$ 300

Tecnologia
Disqueterade 5.25"
condensidad mejorada
(ED)
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1983 - Periferico de voz

1983

Atari1060 Speech Synthesizer (SP-1000)

Modulo de sintesis de voz basado en chip Votrax SC-02, permitiendo a

los programas hablar con voces sintetizadas.

Compatible con

Atari 400, Atari 800

Conexion
SIO (Serial /0,13
pines) + puerto de

expansion
Peso Precio de lanzamiento
~4009g Us$200
1983 - Modem
Atari430 Modem

Tecnologia
Sintesis de voz fonetica
(Votrax SC-02)

Modem de 300 baudios con marcador automatico, version mejorada del

830.

Compatible con

Atari 400, Atari 800

Peso
~5009g

1983 - Controlador

Conexion

SIO (Seriall/0, 13
pines)

Precio de lanzamiento

UsS$150

Tecnologia
Modem telefonico

Atari 5200 Pro Controller (Cartridge Port)

Prototipo de controlador alternativo para el 5200 que se conectaba
mediante el puerto de cartucho, disefiado para solucionar los

problemas del controlador analégico original.

Compatible con
Atari 5200

Botones

D-pad + 2 botones (fire
I, fire ll) + Start/Pause

Conexion

Se conecta al puerto de

cartuchodela5200
(via adaptador
especial)

Peso
~200g

Tecnologia

Gamepad digital
(conversion de puerto
de cartucho)
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1983

1983 - Controlador

Atari 5200 Trackball (CX53)

Trackball oficial del Atari 5200 con conector propietario. Disefiado para
juegos como Centipede, Missile Command y Crystal Castles.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 5200 Conector propietario éptico—mecénico
Atari 5200 (15 pines) (rodillos +
codificadores)
Botones Peso Precio de lanzamiento
1botén + teclade ~380¢g us$ 40
funcién

1983 - Controlador
Atari CX53 Trak-Ball (5200)

Trackball disefiado especificamente para el Atari 5200, con conector
propietario. Ofrecia control superior para juegos como Centipede y
Missile Command, con su gran bola de acero y mecanismo de rodillos
de precision.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 5200 Conector propietario éptico-mecénico
Atari 5200 (15 pines) (rodillos +
codificadores)
Botones Peso Precio de lanzamiento
1botén + teclade ~400g Us$ 50
funcion

1983 - Controlador

Atari CX80 Trak-Ball

Trackball universal con conector DB-9 compatible con 2600 y
ordenadores de 8 bits. Gran bola de acero para control preciso.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2600, Atari 400, DB-9 (DE-9) macho, 9 Optico-mecanico

Atari 800, Atari XL/XE pines (rodillos +
codificadores)

Botones Peso Precio de lanzamiento

1boton + trackball ~3509 Us$ 45

Accesorios y periféricos
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1983 - Software/Periferico
S T oaRITCEMRREITITT ER AtariWriter

Procesador de texto profesional de Atari con soporte para impresoras

Epson y matriciales.
Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, Cartucho de ROM + Software de
Atari XL/XE cinta/floppy procesador de texto en
ROM
Z Atari Inc All Ri Peso Precio de lanzamiento
~50 g (cartucho) Us$ 60

1983 - Controlador
CX22 Trak-Ball

El trackball oficial de Atari con una gran esfera giratoria para control
preciso en juegos arcade como Centipede, Missile Command y Crystal
Castles.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 5200, Atari 2600, DB-9 (DE-9) macho, 9 éptico-mecénico

Atari7800 pines (rodillos +
codificadores)

Botones Peso Precio de lanzamiento

1botén (izquierdo) + 1 ~350g US$ 50

botdén (derecho)

1983 - Unidad de almacenamiento

Indus GT Disk Drive

Unidad de disco flexible de alta gama con procesador Z80,-capacidad de
simple/dual/doble densidad, y modo CP/M.

Lanzado en 1983, el GT incorporaba un procesador Z80 completo con 32KB de
RAM, permitiendo ejecutar CP/M ademas del Atari DOS estandar.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 ProcesadorZ80 + 32KB
Atari 800XL, Atari pines) RAM, disco 5.25"

1200XL, Atari 130XE

Precio de lanzamiento

Us$ 599
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1983

1983 - Interfaz

MPP MicroPrint

Interfaz de impresora paralela econémica que conecta impresoras
Centronics estandar al bus SIO del Atari. Incluye cable de 4 pies con
conector Centronics.

Compatible con Conexion Precio de lanzamiento

Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari) US$ 69
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1983 - Periférico
MPP MicroRam 64K Memory Board

Moédulo de expansién de memoria que amplia el Atari 600XL de 16K a
64K de RAM, igualandolo al 800XL. Primer mddulo de expansién de
64K disponible para el 600XL.

Compatible con Conexion Precio de lanzamiento

Atari 600XL Expansion de memoria Us$ 149
del 600XL

1983 - Periférico

MPP MicroStuffer 64K Printer Buffer

Buffer de impresora de 64KB que permite almacenar grandes
documentos antes de enviarlos a la impresora. Libera al ordenador para
otras tareas mientras se imprime.

Compatible con Conexion Precio de lanzamiento

Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari) Us$149
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

Accesorios y periféricos



' Accesorios y periféricos 1983

: 1983 - Software
MPP Smart Terminal

= 1 [ Software de terminal de comunicaciones para uso con los modems
MPP. Permite conexidn a BBS, transferencia de archivos, y
comunicacién serial. Incluido con los modems MPP-1000C/E.
e

Compatible con

Atari400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

A L
1983 - Periférico
mz Modem MPP-1000EModem

Modem de 300 baudios mejorado, sucesor del 1000C. Conecta al puerto
de joystick sin necesidad del 850. Cuando se conecta a otro MPP/Supra
modem, puede alcanzar 450 baudios. El producto mas vendido de MPP.

Compatible con Conexion Precio de lanzamiento
Atari 400, Atari 800, Puerto de joystick us$ 119

Atari 800XL, Atari

1200XL, Atari 130XE

1983 - Interfaz

MPP-1150 Printer Interface

Interfaz de impresora con buffer de 2K integrado. Conecta impresoras
Centronics al bus SIO y almacena datos en buffer para impresién mas

eficiente.

Compatible con Conexion Precio de lanzamiento
Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari) US$ 89

Atari 800XL, Atari

Brintar Intarfara
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1983 - Modem

Novation AUTO-CAT Modem

Modem de conexién directa de 300 baudios con auto-dial y auto-
answer. Versién mejorada del CAT con conexién directa a linea
telefénica y capacidades de marcado automatico.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, Puerto de joystick + Conexion directa Bell
Atari 800XL, Atari RJ-T11telefénico 103

1200XL, Atari 130XE

Precio de lanzamiento

Us$ 149

1983 - Software
OSS Action!

Lenguaje de programacién compilado inspirado en ALGOL con editor
de pantalla completo integrado. Cartucho supercartridge que permite
programacion de alto rendimiento con tipos de datos, procedimientos
y funciones.

oss ACTION ! Compatible con Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Supercartridge 16KB
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1983 - Software

OSSBASICXL

Versién mejorada de Atari BASIC en cartucho supercartridge de 16K
(bank-switched a 8K).

oss BASIC XL Compatible con Tecnologia

LT S Atari 400, Atari 800, Supercartridge 16KB
1983 Software Atari 800XL, _Atari (bank-switched a 8KB)
1200XL, Atari 130XE
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1983 - Software

OSSDOS XL

Sistema operativo de disco compatible con Atari DOS 2 con soporte de
simple y doble densidad, modo command-line (CP), modo men, batch
files, y soporte de memoria extendida XL/XE y supercartridges OSS.

OSS DOS XL Compatible con

Atari400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1983 Software

1983 - Software
OSSMAC/65

Ensamblador 6502 de alta velocidad con editor de pantalla completo y
monitor de maquina. Cartucho supercartridge con capacidad de
ensamblar més rapido que el Atari Assembler Editor.

OSS MAC/65 Compatible con Tecnologia

r Atari 400, Atari 800, Supercartridge 16KB
1983 Softviats Atari 800XL, _Atari
1200XL, Atari 130XE

1983 - Unidad de almacenamiento

Rana 1000 Disk Drive

Unidad de disco flexible de gama media con soporte de simple y doble
densidad. Diseno elegante con panel frontal minimalista. Popular
entre usuarios que buscaban calidad sin el precio del Indus GT.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, SIO (Serial /0,13 Disquete magnético de
Atari 800XL, Atari pines) 5.25"

1200XL, Atari 130XE

Precio de lanzamiento

Us$ 399
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1983

1983 - Periférico
Spectravideo CompuMate SVO10

Expansién tipo computadora para el Atari 2600 con teclado membrane
de 42 teclas, Microsoft BASIC en ROM, programa de musica y programa
de dibujo. Conecta al puerto de cartuchos y ambos puertos de joystick.

Compatible con Precio de lanzamiento
Atari 2600, Sears Video  US$79
Arcade

1983 - Controlador
Spectravideo QuickShot i

Joystick con interrupts de dome (versién original) o spring-loaded
(versién Plus), gatillo en stick, y interruptor de autofire. Asas
ergondémicas mejoradas con 4 ventosas en la base.

Compatible con Tecnologia

Atari 2600, Atari 400, Dome switches o

Atari 800, Commodore  spring-loaded (version
64, Commodore VIC- Plus)

20

1983 - Controlador

Spectravideo QuickShotlil

Joystick con keypad integrado disenhado para uso con el SV-603 Coleco
Game Adapter. Combina joystick con teclado numérico para dar acceso
a funciones de keypad.

Compatible con

Atari 2600, Atari 400,
Atari 800,
ColecoVision,
Commodore 64
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1983

Software
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1983

SYNAPSE SYNFILE+

1983
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Software

Software

1983 - Software

1983

Synapse SynCalc

Hoja de calculo de alto rendimiento para Atari 8-bit, considerada la

mejor de su categoria. Soporta memoria extendida XL/XE, importacién

de VisiCalc, y graficos via SynTrend.

Compatible con
Atari400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1983 - Software

Synapse SynComm

Software de comunicaciones para modem con menus emergentes,
soporte X-modem protocol, y parametros configurables. Compatible
con interfaces 850 y equivalentes.

Compatible con

Precio de lanzamiento

Atari 400, Atari 800, Us$ 39
Atari 800XL, Atari

1200XL, Atari 130XE

1983 - Software

Synapse SynFile+

Sistema de archivos/base de datos con menuds emergentes, creacién de
plantillas, y excelente uso del hardware Atari. Soporta hasta 66 campos

por registro y 16 discos por archivo. Incluye tutorial en disco.

Compatible con

Atari 400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE
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1983 - Software
Synapse SynTrend

Combinacién de dos programas: SynStat (analisis estadistico) y
SynGraph (creacion de graficos). Permite regresiones, analisis de
variables y creaciéon de graficos de linea, barras, dispersion y circular.

SYNAPSE SYNTREND Compatible con

_ _ Atari400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1983 Software

1983 - Unidad de almacenamiento
Trak AT-D2

Unidad de disco flexible con soporte simple y doble densidad. Versién
insignia de la serie AT con display frontal de write-protect, pista,
densidad y read/write. Incluye buffer de 2K expandible a 16K.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari) Simple y doble
Atari 800XL, Atari densidad, una cara

1200XL, Atari 130XE

Precio de lanzamiento

Us$ 499

1983 - Controlador

Wico Command Control 5200 Analog Joystick

Shack. Joystick analégico para Atari 5200 con potenciémetros pesados de
doble eje para movimiento de 360 grados. Mango de tamafio arcade con

B o vk m«-u-]cnmn.- ., .
i s bl e TR opcidn de return-to-center o libre.
w\:wmlﬂu_lm

Compatible con Precio de lanzamiento

Atari 5200 Us$ 34
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1983

1983 - Controlador

Wico Command Control 5200 Keypad

Keypad de reemplazo para Atari 5200 con conector DB-9 integrado para
joysticks Wico. Elimina la necesidad del cable Y y el controlador
original.

Compatible con Conexion
Atari 5200 DB-15 al puerto del
5200

1983 - Controlador
Wico Command Control Trackball

Trackball de alta calidad con bola fendlica de 2-1/8 pulgadas. Rodillos
con rodamientos de bolas y resortes para movimiento
excepcionalmente suave.

Compatible con
Atari 2600, Atari 400,
Atari 800

1983 - Controlador

Wico Famous Red Ball Joystick

Joystick idéntico internamente al Command Control pero con bola roja
distintiva en la parte superior. Misma calidad de interruptores de hoja
tipo arcade.

Compatible con Tecnologia

Atari 2600, Atari 400, 6 interruptores de hoja
Atari 800, Atari 7800, tipo arcade
Commodore 64
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1983-1984

1983 - Controlador
Wico The Boss Joystick

Joystick con interruptores de hoja sensible de alta velocidad. Base
similar a otros Wico pero con internals diferentes. PCB pesada y
interruptores de hoja sensibles para contacto instantaneo.

Compatible con Tecnologia Precio de lanzamiento

Atari 2600, Atari400, Interruptores de hoja us$19
Atari 800, Atari7800 sensible

1984 - Cartucho de comunicaciones
AtariDragon Cart DSS8+

Cartucho con modem de 1200 baudios integrado para comunicacion
por linea telefonica, popular entre usuarios de BBS.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Puerto de cartucho 8- Modem 1200 baudios
Atari XL/XE bit integrado en cartucho
Peso Precio de lanzamiento

~100g US$200

1984 - Cartucho de utilidades

AtariHigh Score Cartridge

Cartucho con RAM respaldada por bateria para guardar puntajes altos
de 65 juegos de Atari 7800. Prototipo nunca lanzado comercialmente.

Lanzado como prototipo en 1984, el cartucho contenia RAM respaldada por
bateria que permitia guardar los puntajes altos de hasta 65 juegos de la 7800.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari7800 Puerto de cartucho SRAM conrespaldo de
Atari 7800 bateria de litio CR2032

Peso Precio de lanzamiento

~80g Us$25
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1984 - Unidad de almacenamiento

Atari XC12 Program Recorder

1984

Grabadora de casete compacta con disefio estilo XE, sucesora del
410/1010. Conexién SIO y compatibilidad total con software de cinta de

la plataforma 8-bit.

E1 XC12 combinaba el disefio compacto y moderno de la linea XE con la

funcionalidad probada de los grabadores de casete anteriores.

Compatible con
Atari 400, Atari 800,
Atari XL/XE

Peso

~600g

1984 - Controlador

Conexion
SIO (Serial /0,13
pines)

Precio de lanzamiento

Us$ 60

Atari XG-1Light Gun

Pistola de luz oficial de Atari con disefio ergondmico estilo laser, gatillo

y mira.

Compatible con

Atari 2600, Atari 7800

Botones
Gatillo + boton auxiliar
(opcional seguin juego)

1984 - Periférico creativo

Conexion
DB-9 (DE-9) macho, 9
pines

Peso

~250g

CX77 Touch Tablet

Una tableta digitalizadora tactil disefiada para dibujo y disefio en las
Computadores de 8 bits de Atari.

Compatible con
Atari 400, Atari 800,
Atari XL/XE

Botones
Lapiz stylus con botén
+ 2 teclas de funcién

Conexion

SIO (Seriall/O, 13
pines) + conector para
lapiz

Peso

~4509g

Tecnologia
Caseteradigital de

carga/guardado por
bus SIO

Tecnologia

Pistola de luz
(fotorreceptor
sincronizado con CRT)

Precio de lanzamiento

Us$ 30

Tecnologia

Digitalizador porrejilla
conductiva
(magnetostrictivo)

Precio de lanzamiento

Us$ 80
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1984 - Periférico
Happy 1050 Enhancement

Placa de mejora plug-in para el Atari 1050 que afiade doble densidad
verdadero (180KB), lectura/escritura con bufer y alta velocidad.
Reemplaza el procesador 6507 por un 6502 més rapido. Incluye software
Warp Speed.

) (Estados Unidos) en 1984.

Compatible con

Atari1050

1984 - Software
ICD SpartaDOS Construction Set

Paquete completo de DOS para Atari 8-bit que incluye multiples
versiones de SpartaDOS (1.x y 2.x), utilidades de formato, copiay
gestion de archivos.

Compatible con Tecnologia
Atari 400, Atari 800, Discode 5.25" simple
Atari 800XL, Atari densidad

1200XL, Atari 130XE

1984 - Periférico

ICD US Doubler

Conjunto de chips de mejora para el Atari 1050 que afiade soporte de
doble densidad verdadero (180K B) y velocidad UltraSpeed (54Kbps).
Incluye DOS SpartaDOS. Instalacién sin soldadura mediante
reemplazo de dos chips.

Compatible con

Atari1050
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1984 - Periférico de entrada

Kurta Graphic Tablet

Tableta grafica de 6x6 pulgadas con lapiz éptico para dibujo digital en
Atari. Conecta a 3 puertos de joystick para maxima compatibilidad.

Altaresolucion y sensibilidad a la presion.

Compatible con Conexion Tecnologia
- == === o Atari 400, Atari 800, 3 puertos de joystick Electromagnético con
oo o e Bl A Wi LG KU I AL AL = ) 16 Atari 800XL, Atari (DB-9) lapiz 6ptico

_.i"_N._'-D'l"IQ.:u-IsIl'_ru:lf_lw:k!‘l’gz

= i el 1200XL, Atari 130XE

Precio de lanzamiento

Us$199

1984 - Periférico

' m Modem MPP-1200A Modem

Modem plug-in de 1200 baudios, 90% compatible con Hayes. Primer
modem de 1200 baudios que el Atari podia usar sin la interfaz 850.

1200XL, Atari 130XE

1984 - Software

Compatible con Conexion
Atari 400, Atari 800, Puerto de joystick
Atari 800XL, Atari (plug-in)

OSS BASICXE

Version avanzada de BASIC XL optimizada para sistemas con 64KB o
mas de RAM. Incluye funciones de alto nivel y rutinas matematicas de

Oss BASIC XE Compatible con

alta velocidad. Solo para XL/XE.

Tecnologia
r . S 2 ey Atari 800XL, Atari Supercartridge
1984 Softiate 1209XL, Atari 130XE, (r?c!uiere 64KB RAM
Atari 65XE minimo)

Accesorios y periféricos
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OSS PERSONAL PASCAL

1984

Software

RANA ELITEDISK DRIVE

1984

204

Unidad de almacenamiento

1984

1984 - Software

OSS Personal Pascal

Intérprete Pascal para Atari 8-bit con compilador. Vendi6é mas de 10,000
copias. Lenguaje de programacién estructurado para educaciéon y
desarrollo profesional.

Compatible con Tecnologia

Atari400, Atari 800, Cartucho odisco
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1984 - Unidad de almacenamiento
Rana Elite Disk Drive

Versién mejorada del Rana 1000 con mayor velocidad de transferenciay
soporte mejorado de doble densidad. La unidad insignia de Rana
Systems.

Lanzado en 1984, el Elite representaba lo mejor que Rana Systems podia
ofrecer.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, SIO (Seriall/0, 13 Disquete magnético de
Atari 800XL, Atari pines) 5.25"

1200XL, Atari 130XE

Precio de lanzamiento

Us$ 449

1984 - Unidad de almacenamiento

Trak AT-D4

Primera unidad de disco flexible de doble cara, doble densidad para
computadoras Atari. Caralaccedida como D1: y cara 2 como D2:.
Incluye utilidad DDINIT para modificacién de Atari DOS 2.0S.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari) Doble cara, doble
Atari 800XL, Atari densidad

1200XL, Atari 130XE

Accesorios y periféricos
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1984 - Unidad de almacenamiento

Trak The Champ

Unidad de disco flexible de una cara sin extras, de bajo precio. Soporta
todos los DOS y densidades. También disponible en versién doble cara
(The Champ 2).

Compatible con Tecnologia Precio de lanzamiento
Atari 400, Atari 800, Simple cara (The US$ 399

Atari 800XL, Atari Champ) / Doble cara

1200XL, Atari 130XE (The Champ 2)

1985 - Expansion de memoria
- Atari 130XE Memory Upgrade

i IeE. Placa de expansion de memoria que ampliaba el 130XE a 320K B usando
s : el modo de banco extendido.

... =

Compatible con Conexion Tecnologia
o o e e Atari130XE Interno (soldadurao RAM DRAM dinamica
e socket)
Peso Precio de lanzamiento
~50g Us$150

1985 - Acelerador

Atari Black Box

Placa aceleradora que ampliaba la velocidad del CPU 8-bita1l.79 MHz y
anadia RAM y puertos SCSI.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari 800XL, Atari Bus lateral (XL/XE) Aceleradorde CPU +
130XE controlador SCSI
Peso Precio de lanzamiento

~200g US$ 300
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1985

1985 - Monitor
Atari SC1224 Monitor

El monitor color RGB de 12 pulgadas para el Atari ST, capaz de mostrar
512 colores de una paleta de 4096 en resolucion baja (320x200) o0 16
colores en resolucién media (640x200).

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, Atari Mega ST Conector RGB Monitor CRT color
analdgico (13 pines, (tubo derayos
tipo Atari ST) catodicos)

Peso Precio de lanzamiento

~10kg Us$500

1985 - Unidad de almacenamiento
Atari SF314 Disk Drive

Launidad de disquete externa de 3.5 pulgadas y doble cara para la linea
Atari ST. Almacenaba 720K B por disco y presentaba un diseno elegante
en color blanco grisdceo que armonizaba con la estética del 520ST.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, Atari STE, Atari  Conector Atari ST Disqueterade 3.5" DD

Mega ST (shifter (Double-Density)
interno/externo)

Peso Precio de lanzamiento

~1.0kg US$ 200

1985 - Unidad de almacenamiento

Atari SF354 Single-Sided Disk Drive

Unidad de disquete externa de 3.5 pulgadas de una sola cara para el
Atari 520ST. Almacenaba 360KB por disco. Versiéon econémica de la
SF314.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST Conector Atari ST Disqueterade 3.5" DD
(externo, via puerto (Single-Sided)
disquetera)

Peso Precio de lanzamiento

~900g US$130
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1985 - Monitor

1985

p— Atari SM124 Monitor
&l El monitor monocromético de fésforo blanco de 12 pulgadas de alta
resolucidn (640x400 pixeles) disefiado especificamente para el Atari ST.

S Compatible con Conexion Tecnologia

T Atari ST, Atari Mega ST Conector monoaural Monitor CRT fosforo

o B B = (12 pines, tipo AtariST)  blanco (paper white)
,: : i Peso Precio de lanzamiento

i ~9.5kg Us$ 300

1985 - Controlador
Atari ST Mouse

Elratén oficial de dos botones introducido junto con la linea de
Computadores Atari ST para interactuar con la interfaz grafica de
escritorio GEM.

Conexion

DB-9 (DE-9) hembra, 9

Compatible con
Atari ST, Atari STE, Atari

Tecnologia
Raton optico-

TT030, Atari Falcon pines mecanico (bolade
goma + codificadores)

Botones Peso Precio de lanzamiento

2 botones (izquierdo + ~150g Us$50

derecho)

1985 - Modem

Atari XM301Modem

Mdédem de 300 baudios con cable SIO permanente y carcasa estilo XE.
Incluia software XE Term para terminal de comunicaciones. Disefio
compacto y moderno para la linea XE.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 65XE, Atari SIO (cable Modulacién/demodulacion

130XE, Atari 800XL permanente) + RJ-11 analdgica Bell 103
telefonico

Peso Precio de lanzamiento

~200g Us$100
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1985 - Periférico
Happy 1050 Controller

Placa small instalada dentro del Happy 1050 con 2 interruptores y un
LED que permite habilitar/deshabilitar la proteccién de escritura del
disco (override del notch) y seleccionar modo lento para
compatibilidad con software problematico.

) (Estados Unidos) en 1985.

Compatible con

Atari1050

1985 - Periférico
ICDR-Time 8

Cartucho de reloj en tiempo real con calendario y bateria de respaldo.
Se conecta al puerto de cartuchos y tiene un slot passthrough para
agregar otro cartucho encima.

[ S—

Compatible con Conexion

'__ PP — BATTERY:: Atari 400, Atari 800, Puerto de cartuchos
f \ Atari 800XL, Atari

1200XL, Atari 130XE

1985 - Periférico

ICD RAMBO XL

Kit de expansién de memoria interno que convierte el 800XL o 1200XL
en un ordenador de 256K compatible con el 130XE. Permite usar BASIC
XEy crear RAMDISKs de hasta 192K con SpartaDOS.

Compatible con
Atari 800XL, Atari
1200XL
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1985 - Interfaz musical

Puertos MIDI Integrados (Atari ST)

Los puertos MIDI IN/OUT integrados de serie en todos los Atari ST, una
caracteristica revolucionaria que convirti6 al ST en la plataforma
predilecta para produccién musical profesional.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, Atari STE, Atari MIDIDIN-5 (2x IN, OUT, Interfaz MIDI serie

TT030, Atari Falcon THRU integrados enla (UARTMC6850 +
placabase del ST) puerto DMA/ACS!)

Peso

N/A (integrado)

1985 - Controlador
Spectravideo QuickShotV

Joystick con botén de fuego oversized, disefio basado en el QuickShot
DELUXE JOYSTIC o I1I pero reemplazando el keypad con un botén grande. Compatible con

— ﬁ MSX y sistemas Atari/VIC-20/C64.

Compatible con

Atari 2600, Atari 400,
Atari 800, MSX,
Commodore 64,
Commodore VIC-20

1985 - Unidad de almacenamiento

SupraDrive AT 10MB

Disco duro de 10MB para ordenadores Atari 8-bit. Conecta al bus
paralelo (PBI) con controlador SASI/SCSI. Incluye interfaz con puerto
de impresora paralelo, MYDOS 4.0 y utilidades.

SUPRADRIVEAT10MB

Compatible con Conexion Precio de lanzamiento
1985 Mfldaddedlmacenamichto Atari 800XL, Atari Bus paralelo (PBI) con Us$799
130XE puerto passthrough
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1986

1986 - Controlador

Atari CX-24 ProlLine Joystick

Joystick de dos botones disefiado para la Atari 7800, incluido como
controlador estandar con la consola.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 7800, Atari2600 DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (interruptores
pines mecanicos)

Botones Peso Precio de lanzamiento

2botones de accion + ~220g uUs$15

palanca 8 direcciones

1986 - Controlador
Atari CX42 Power Pad Controller

Gamepad digital con cruceta de 8 direcciones y 2 botones de accion (I y
1I) disenado para el Atari 7800. Diseno ergonomico que influencio en
los gamepads futuros.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 7800, Atari 2600 DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (switches de
pines membrana)

Botones Peso Precio de lanzamiento

D-pad 8 direcciones + ~180g Us$ 25

2 botones frontales (|,

1)

1986 - Unidad de almacenamiento

Atari External Floppy Drive Unit

Unidad de disquete externa universal compatible con el ST, alternativa
ala SF314.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST Puerto de disquetera Disqueterade 3.5" DD
ST

Peso Precio de lanzamiento

~1.0kg US$180
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1986 - Unidad de almacenamiento

Atari SH204 Hard Drive

Disco duro externo de 20 MB con interfaz ACSI, en gabinete metélico
tipo 'shoe box'. Una de las primeras soluciones de almacenamiento
masivo para la linea Atari ST.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 520ST, Atari ACSI (Atari Computer Disco duro MFM
1040STF System Interface)

Peso Precio de lanzamiento

~2kg UsS$400

1986 - Controlador
CX78 Gamepad (Atari 7800)

Gamepad de dos botones con cruceta digital lanzado para el Atari 7800.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 7800 DB-9 (DE-9) macho, 9 Gamepad digital
pines

Botones Peso Precio de lanzamiento

D-pad + 2 botones ~180g Us$ 25

frontales (I, Il) + 2

botones superiores

1986 - Software

Happy Warp Speed Software

Software incluido con los Happy Enhancements.

) (Estados Unidos) en 1986.

HAPPY WARP SPEED
SOFrWARE Compatible con

J— r Atari 400, Atari 800,

Atari 800XL, Atari

1986 Software
130XE
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SUPRADRIVEAT 20MB

1986

Unidad de almacenamiento

1986-1987

1986 - Interfaz

ICD P:R Connection

Interfaz de impresora paralela y modem serie para computadoras Atari
8-bit. Reemplazo econémico del Atari 850 con un puerto paralelo
Centronics y dos puertos serie RS-232. No requiere fuente de
alimentacién externa.

Compatible con Conexion

Atari 800, Atari800XL,  SIO (serial bus Atari)
Atari1200XL, Atari
130XE

1986 - Unidad de almacenamiento
SupraDrive AT 20MB

Disco duro de 20MB para ordenadores Atari 8-bit, versién de mayor
capacidad del SupraDrive AT. Dividido en 4 unidades légicas: 2 de
tamano floppy y 2 de ~9.2MB cada una. Incluye MYDOS y SpartaDOS
recomendado.

Compatible con Conexion

Atari 800XL, Atari Bus paralelo (PBI)
130XE

1987 - Modem

Atari1200B Modem

Modem de alta velocidad 2400/9600 baudios para el ST, compatible con
comunicaciones Hayes y BBS.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari ST, Atari Mega ST Puerto serieRS-232del Modem Haynes
ST compatible

Peso Precio de lanzamiento

~3009g US$ 300
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1987

1987 - Unidad de almacenamiento

Atari 1440 Disk Drive

Unidad de disquete de 3.5 pulgadas DD para la linea XE, con capacidad
de 720KB.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 800XL, Atari SIO (Seriall/0, 13 Disqueterade 3.5" DD
65XE, Atari 130XE pines) (Double-Density)
Peso Precio de lanzamiento

~1.0kg Us$200

1987 - Accesorio
AtariMega ST Dust Cover

Fundas antipolvo de tela para el Mega ST y monitor, protegiendo del
polvo y luz solar.

Compatible con Conexion Tecnologia

AtariMega ST N/A (fundas Tela sintetica conlogo
protectoras) Ataribordado

Peso Precio de lanzamiento

~2009g us$15

1987 - Unidad de almacenamiento

Atari Megafile 20 Hard Drive

Disco duro externo de 20 MB para la linea ST, version de entrada del
Megafile.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari ST, AtariMega ST ACSI (Atari Computer Disco duro externo
System Interface) (MFM)

Peso Precio de lanzamiento

~3.0kg US$ 350
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1987 - Unidad de almacenamiento

Atari Megafile 30 Hard Drive

Disco duro externo SCSI de 30 MB para la linea Atari ST y TT. Su disefio
compacto y conexiéon mediante puerto ACSI lo convirtieron en el
estandar de almacenamiento masivo profesional.

Compatible con

Atari ST, Atari Mega ST,

Conexion

ACSI (Atari Computer

Tecnologia
Disco duro externo

214

AtariTTO30 System Interface, (ST-506/412 MFM)
compatible SCSI-1)

Peso Precio de lanzamiento

~3.5kg US$500

1987 - Monitor
Atari SC1435 RGB Color Monitor

Monitor color RGB de 14" con parlantes stereo integrados, fabricado por
JVC bajo licencia de Atari. Resolucién maxima 640x400 en modo mono
0320%200 en modo color.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari 520ST, Atari RGB SCART (Euro CRT colorRGB
1040STF, AtariMega SCART) /DB-9RGB

ST, Atari STE

Peso Precio de lanzamiento

~15kg Us$500

1987 - Impresora

Atari SLM804 Laser Printer

Impresora laser de 300 DPI disefiada para el ecosistema Atari ST,
optimizada para autoedicion y DTP con el software Calamus y

Timeworks Publisher.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, AtariMega ST, = SLMC-804 Controller Laser

AtariTTO30 via DMA ACSI/Paralelo (electrofotografica
(puerto exclusivo Atari seca, escaneo por haz
ST) laser)

Peso Precio de lanzamiento

~15kg (impresora) + ~2  US$ 800

kg (controlador)
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1987

1987 - Interfaz

Atari SLMC804 DMA Interface

Interfaz DMA ACSI para las impresoras laser SLM804 y SLM605.
Proporcionaba la conexion de alta velocidad necesaria para impresiéon
laser a través del bus ACSI del ST.

Lanzado en 1987, el SLMC804 era esencial para cualquier usuario de ST que
quisiera utilizar impresion laser.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 520ST, Atari ACSI (Atari Computer DMA (Direct Memory

1040STF, AtariMega ST  Systemnterface) Access) através de
ACSI

Peso Precio de lanzamiento

~200g US$ 200

1987 - Monitor

Atari SM125 High-Resolution Monochrome
Monitor
Monitor monocromo de 12" con resolucién 640x400, ideal para

procesamiento de texto y programacién en la linea Atari ST. Panel
giratorio con base incluida.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 520ST, Atari DB-9 (DE-9) macho, CRT monocromo (P31
1040STF, AtariMegaST mono TTL fosforo verde)

Peso Precio de lanzamiento

~8kg Us$ 300

1987 - Monitor
Atari SM145 Monitor

Monitor color RGB de 14 pulgadas para el ST con alta resolucion de
640x400 y 512 colores simultaneos.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari ST, Atari STE RGB SCART / Euro Monitor CRT color
SCART (21 pines)

Peso Precio de lanzamiento

~12kg US$ 600
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1987 - Periférico

Atari ST Keyboard (Mega ST)

Teclado profesional desmontable del Atari Mega ST con teclas de
funcién programables, teclado numérico completo y resortes de alta
calidad para una experiencia de escritura superior.

Compatible con Conexion Tecnologia

AtariMega ST Cable en espiral RJ- Teclado mecanico
45/RJ-11 (4 hilos, completo con teclasde
teclado externo al funcion
monitor/Mega)

Botones Peso Precio de lanzamiento

~95 teclas (QWERTY, ~1.0kg Us$200

teclado numérico,
funcion F1-F10,
cursores, Help, Undo)

1987 - Periferico
Atari XEGS Keyboard

Teclado inalambrico por infrarrojo incluido con el XEGS para modo
computadora.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari XEGS Inalambrico (infrarrojo Teclado membrane por
alaconsola) infrarrojo

Botones Peso

Teclado QWERTY ~400g

completode

membrana

XEPBD
hﬂerhﬂ Hmuh 1987 - Interfaz
gty L i Atari XEP80 Interface Module

T i il @l ASLPW BN~ W=
DT i DT ey s

Moddulo de interfaz que proporciona pantalla de 80 columnas
verdaderasy puerto paralelo DB-25 para impresoras. Soluciéon

profesional para la plataforma 8-bit.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Bus de expansion Atari Chip de video

Atari XL/XE 8-bit dedicado + puerto
paralelo Centronics

Peso Precio de lanzamiento

~3009g US$150
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1987 - Unidad de almacenamiento

Atari XF551Disk Drive

Unidad de disquete de 5.25" de doble cara/doble densidad con carcasa
estilo XE. Disefiada para ser la unidad de disco estdndar de la linea XE,
con 360 KB de capacidad por disco.

25" producida por Atari, disenada especificamente para la linea XE de
computadoras 8-bit.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 65XE, Atari130XE, SIO (Seriall/O, 13 Disquete magnético de
Atari 800XL pines) 5.25"DS/DD

Peso Precio de lanzamiento

~3kg US$ 300

1987 - Unidad de almacenamiento

ICD FA-ST Hard Disk

Sistema de disco duro SCSI para Atari 8-bit y ST. Conecta al MIO (Multi
1/0) para 8-bit o al puerto DMA para ST. Disponible en configuraciones
de 20MB, 30MB, 50MB, o duales de 40MB, 60MB, 100MB.

ICD FA-STHARD DISK Compatible con

Atari 800XL, Atari
130XE, Atari 520ST,
Atari1040ST

1987 Unidad de almacenamiento

1987 - Interfaz

iIsnn FITTTH ICD Multil/O Board (MIO)

.-“l i

o BPEF AR R PR :

-t il"'i FEFETERTY T 'r"g Yt Placa multifuncién que se conecta al bus paralelo del 800XL o 130XE
S A FREE ERER t (con adaptador).

Compatible con Conexion

Atari 800XL, Atari Bus paralelo (PBI) del

130XE 800XL o ECldel 130XE
(con adaptador)
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1987-1988

1987 - Interfaz
ICD Printer Connection

Interfaz de impresora paralela de bajo cost, versién simplificada del P:R
Connection. Conecta impresoras Centronics estandar al bus SIO del
Atari. Compatible con PrintShop.

Compatible con Conexion

Atari 400, Atari 800, SIO (serial bus Atari)
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE

1988 - Controlador
Atari Booster Grip Controller

Controlador tipo pistola de agarre para el 7800 con gatillo y dos botones
laterales. Ideal para juegos como Sentinel, Secret Quest y las
conversiones de arcade.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari7800 DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital

pines
Botones Peso Precio de lanzamiento
Gatillo + 2 botones ~160g us$ 20
laterales

1988 - Controlador

Atari CXL-4000 Arcade Joystick

Joystick de estilo arcade para 7800/2600 con base estable, palanca de
muelle centrante y botones frontales superiores.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 7800, Atari 2600 DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (microswitches
pines arcade)

Botones Peso Precio de lanzamiento

Palanca con muelle ~500g Us$ 30

centrante + 2 botones
frontales + 2 superiores
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1988 - Unidad de almacenamiento

Atari Megafile 40 Hard Drive

bt

Sz

Accesorios y periféricos

Disco duro externo de 40 MB, version intermedia del Megafile.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari ST, AtariMega ST ACSI (Atari Computer Disco duro externo
System Interface) (MFM/SCSI)

Peso Precio de lanzamiento
~3.5kg US$ 500

1988 - Modem

Atari SX212 Modem

Modem externo 2400 baudios con capacidad de fax, compatible con
protocolos Xmodem, Ymodem, Zmodem.

Compatible con

Atari ST, Atari STE

Conexion
Puerto serie RS-232

Peso Precio de lanzamiento
~400g US$250

1988 - Modem

Atari Turbo 1200 Modem

Tecnologia

Modem telefonico con
fax

Modem rapido de 2400 baudios con circuito de marcado autonomo.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, Atari Mega ST Puerto serie RS-232 Modem Haynes
compatible

Peso Precio de lanzamiento

~300g US$ 200
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1988

1988 - Casetera

Coelsa XL12 (Casetera clon Atari XC12)

Casetera XL12, clon no oficial de la Atari XC12 fabricada o importada
por Coelsa para el mercado chileno. Base del sistema Injektory
también vendida como casetera estindar para los computadores Atari
8-bit.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Bus SIO (Serial /0,13 Caseteradigital de

Atari XL/XE pines) carga/guardado por
bus SIO

Peso Precio de lanzamiento

~800g Us$ 30

1988 - Software
ICD SpartaDOS X

El sistema operativo de disco mas potente jamas creado para el Atari 8-
bit. Cartridge de 128K ROM basado en la estructura de MS-DOS.

Compatible con Tecnologia

Atari 400, Atari 800, CartuchoROMde
Atari 800XL, Atari 128KB con slot
130XE, Atari 65XE, Atari  passthrough
XEGS

1988 - Cartuchos de software

Turbosoft Cartuchos Serie C

Primera serie de cartuchos de software de Turbosoft para Atari XL/XE,
con carcasa amarilla.

Se distinguian por su carcasa de color amarillo y contenian entre 64 KB y 128
KB de ROM.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Slot de cartuchos Atari ROMEPROM (27C512

Atari XL/XE 8-bit 64KB 0 27C010 128KB)
con bootblock y ment
de seleccion

Peso Precio de lanzamiento

~30 g (cartucho) uUs$ 30
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1988

1988 - Plumade luz

Turbosoft Light Pen

Pluma de luz éptica para dibujo y disenio en computadoras Atari 8-bit,
fabricada por Turbo Soft y distribuida por Coelsa en Chile.

Junto con los cartuchos, el Memory Card y el Video Cartridge, la pluma de luz
completaba la gama de periféricos que Turbo Soft ofrecia a través de Coelsa.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, DB-9 (DE-9) macho, 9 Pluma de luz 6ptica con

Atari XL/XE pines fotorreceptor
sincronizado con CRT

Peso Precio de lanzamiento

~80¢g Us$25

1988 - Software de carga en casete
Turbosoft Turbo Tenis (Software)

Software de sistema de carga para cintas de casete desarrollado por
Turbo Soft. Mientras el juego principal se cargaba desde el casete, el
usuario podia jugar al Tenis (Pong) en pantalla.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Cargado desde casete Software de sistema

Atari XL/XE estandar Atari BASIC conrutinas de
cargay juego integrado

Peso

N/A (software en

casete)

1988 - Sistema de carga VHS

Turbosoft Video Cartridge

Sistema revolucionario de carga de juegos desde cintas VHS
desarrollado por Turbo Soft (Chile). Consistia en un cartucho que se
conectaba a la salida de video de cualquier VHS mediante un cable
RCA.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari400, Atari 800, Slot de cartuchos Atari Shiftregisterde

Atari XL/XE 8-bit + cable RCA conversion serie-
macho asalidade paralelo + ROM con
video VHS software de carga

Peso Precio de lanzamiento

~150 g (cartucho) US$ 50
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1989

1989 - Controlador
Atari CX-78 Multi System Joypad

Gamepad estilo NES con botones A/By cruceta, disefiado para
mercados PAL. Versién europea del controlador de la Atari 7800 con
disefio mas ergonémico y moderno.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 7800, Atari 2600 DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (interruptores
pines membrana)

Botones Peso Precio de lanzamiento

Cruceta + 2 botones ~120¢g us$12

(A, B) + Start/Select

1989 - Cartucho de desarrollo
Atari Handy Development Cartridge

Cartucho de desarrollo para programadores que permitia cargar
software desde un PC o Mac a traves de cable paralelo.

Compatible con Conexion Tecnologia
AtariLynx Puerto Lynx + cable Cartucho de desarrollo
paralelo aPC/Mac con SRAMy interface
paralelo
Peso Precio de lanzamiento
~100g US$500

1989 - Accesorio de energia

AtariLynx Battery Pack

Paquete de baterias recargables para el Atari Lynx original,
proporcionando hasta 3 horas de juego continuo. Incluia cargador AC.

Compatible con Conexion Tecnologia

AtariLynx Conectorde Paquete de baterias
alimentacion Lynx recargables Ni-Cd/Ni-
(jack 2.5 mm, centro- MH
positivo)

Peso Precio de lanzamiento

~3009g Us$ 30
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1989 - Fundas y estuches

AtariLynx Hard Case

1989

Funda rigida de plastico negro para transportar el Lynx original de

forma segura.

Compatible con
Atari Lynx, AtariLynx I

Peso

~300g

1989 - Controlador

Conexion
N/A (funda protectora)

Precio de lanzamiento

Us$15

Tecnologia

Plasticoinyectado
resistente aimpactos

AtariLynx Rotatable D-Pad System

Sistema de control ambidiestro del Atari Lynx donde la cruceta y los
botones se intercambian girando fisicamente la consola. Disefio
pionero para adaptarse a jugadores zurdos y diestros.

Compatible con

AtariLynx, AtariLynxII

Botones

D-pad rotatorio
(bloqueable en45°,
90°, libre) + botén A, B

1989 - Accesorio

Conexion

Conector propietario
AtariLynx (puerto de
control, 8 pines)

Peso
~100g

AtariLynx Screen Protector

Protector de pantalla transparente de plastico para evitar rayones en la
pantalla LCD del Lynx.

Compatible con

AtariLynx, AtariLynxII

Peso

~10g

Conexion

N/A (adhesivo)

Precio de lanzamiento

Us$5

Tecnologia

D-pad digital
modificado con
mecanismo rotatorio

Tecnologia
Film transparente
protector
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1989

1989 - Unidad de almacenamiento

Atari Megafile 60 Hard Drive

Disco duro externo SCSI de 60 MB para la linea Atari. Versién de mayor
capacidad del Megafile 30.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, AtariMega ST, ACSI (Atari Computer Disco duro externo
AtariTTO30 System Interface) (scsi-1)

Peso Precio de lanzamiento

~4.0kg Us$700

1989 - Unidad de almacenamiento
Atari Megafile 66 Hard Drive

Disco duro externo SCSI de 66 MB, el modelo de mayor capacidad de la
serie Megafile.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, Atari Mega ST, ACSI (compatible Disco duro SCSI
AtariTTO30 SCSI) externo

Peso Precio de lanzamiento

~4.5kg US$ 800

1989 - Fundas y estuches
Atari Portfolio Hard Case

Funda rigida de plastico para proteger el Portfolio en transportes.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Portfolio N/A (funda) Plastico rigido
moldeado

Peso Precio de lanzamiento

~200g US$10
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1989 - Accesorio
Atari Portfolio Keyboard Overlay

Superposiciones de teclado para diferentes configuraciones de idioma y

aplicaciones.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Portfolio N/A (overlay) Film plastico impreso
Peso Precio de lanzamiento

~10g us$10

1989 - Expansion de memoria

Atari Portfolio Memory Expander Plus (HPC-104)

Expansiéon de memoria de 256 KB RAM + segunda unidad de disquete
para el Atari Portfolio. Se apila debajo del Portfolio usando el conector
de expansion.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari Portfolio Puerto de expansion SRAM + unidad de
Portfolio disquete 3.5" de alta
densidad
Peso Precio de lanzamiento
~300g US$ 200
1989 - Modem

Atari Portfolio Modem

Modulo modulador-demodulador para el Portfolio que permitia
comunicacion telefonica portatil.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari Portfolio Puerto de expansion Modem telefonico
Portfolio portatil

Peso Precio de lanzamiento

~100g Us$100
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1989 - Interfaz
Atari Portfolio PC Card Drive (HPC-301)

Kit que incluye tarjeta ISA para PC, cable de conexién y software para
leer/escribir tarjetas Bee Card del Portfolio desde un IBM PC

compatible.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Portfolio TarjetalSA (PC) + cable  Transferencia serial a
serial (Portfolio) través de tarjeta ISA

Peso Precio de lanzamiento

~200 g (kit completo) Us$100

1989 - Interfaz
Atari Portfolio Serial Interface (HPC-102)

Interfaz de puerto serial RS-232C para el Atari Portfolio, con
velocidades de hasta 9600 baudios. Para conexién a médems,
terminales seriales y transferencia de archivos.

Lanzado en 1989, el HPC-102 soportaba velocidades de hasta 9600 baudios.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Portfolio Puerto de expansion RS-232C UART
Portfolio

Peso Precio de lanzamiento

~80g Us$ 60

1989 - Interfaz
Atari Portfolio Smart Parallel Interface (HPC-101)

Interfaz de puerto paralelo Centronics para el Atari Portfolio,
permitiendo conectar impresoras estindar y transferir archivos desde/
hacia PCs compatibles.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Portfolio Puerto de expansion Puerto paralelo
Portfolio Centronics/IEEE1284

Peso Precio de lanzamiento

~100g Us$ 80
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1989 - Unidad de almacenamiento

Atari SH205 Hard Drive

Disco duro externo de 3.5 pulgadas de 20 MB con formato MFM,
optimizado para el STE.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari ST, Atari STE, Atari  ACSI (puerto trasero Disco duro interno MFM
Mega ST ST/STE)

Peso Precio de lanzamiento

~1.5kg US$ 300

1989 - Monitor
Atari SM195 Monitor

Monitor monocromatico de alta resolucion de 19 pulgadas para el
TTO030y STE. Resolucion excepcional para DTP.

Accesorios y periféricos

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari STE, Atari Mega Conector mono (12 Monitor CRT fosforo
STE, AtariTTO30 pines) verde/amarillo

Peso
~18kg

1989 - Controlador

Atari STE Mouse

Precio de lanzamiento

Us$ 800

Raton mejorado para el STE con sensor optico de mayor precision que

el raton original del ST.

Compatible con
Atari STE, Atari Mega

Conexion

DB-9 (DE-9) hembra, 9

Tecnologia
Raton optico-

STE pines mecanico mejorado
Botones Peso Precio de lanzamiento
2botones ~150g uUs$ 40
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1989

1989 - Adaptador multijugador
ComLynx Cable

El cable de interconexién serial propietario del Atari Lynx que permitia
conectar hasta 17 consolas Lynx simultdneamente para partidas
multijugador.

Compatible con Conexion Tecnologia

AtariLynx, AtariLynx I Conector ComLynx Cable de interconexion
(UART, 4 pines, plug serie para
2.5mm estéreo comunicacion entre
modificado) Lynx

Peso Precio de lanzamiento

~80g US$15

1989 - Cargador de casete de alta velocidad
Turbo Injektor (Coelsa)

Sistema de carga de casete de alta velocidad creado por Pedro Caraball
(software) y su padre (hardware), distribuido por Coelsa en Chile.

Compatible con Conexién Tecnologia
Atari 400, Atari 800, Bus SIO (conectorde Casetera XL12
Atari XL/XE 13 pines) modificada con

circuito encapsulado
enresina anti-copia

Peso Precio de lanzamiento
~1.5kg (casetera Us$ 40
completa)

1989 - Cartuchos de software

Turbosoft Cartuchos SerieD

Segunda serie de cartuchos de software de Turbosoft para Atari XL/XE,
con carcasa verde. Misma tecnologia de bootblock y menu de seleccién
que la Serie C, pero con nuevos juegos. 8 cartuchos en total (D1 a D8).

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari400, Atari 800, Slot de cartuchos Atari ROM EPROM (27C512

Atari XL/XE 8-bit 64KB 0 27C010 128KB)
con bootblock y ment
de seleccion

Peso Precio de lanzamiento

~30 g (cartucho) US$ 30
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1989-1990

1989 - Unidad de almacenamiento

Turbosoft Memory Card

Cartucho de memoria con 32 KB de SRAM estatica y bateria de litio
CR2032 para conservar los datos. Considerado uno de los primeros "pen
drives" de la historia.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, Slot de cartuchos Atari SRAM estatica 32 KB

Atari XL/XE 8-bit con paginacionde 4
bloques de 8 KB +
bateria CR2032

Peso Precio de lanzamiento

~50g US$ 45

1989 - Publicaciéonimpresa
Turbosoft Turbo News (Revista)

Revista técnica y de entretenimiento dedicada a los usuarios de Atari 8-
bit en Chile, publicada por Turbo Soft.

Larevista se distribuia en el pais y era una fuente importante de informacién
y soporte técnico para los usuarios.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 400, Atari 800, N/A (publicacién Revistaimpresaen
Atari XL/XE impresa) papel

Peso Precio de lanzamiento

~200 g (ejemplar) Us$5

1990 - Accesorio de energia
AtariLynx Car Adapter

Adaptador de 12V para el encendedor del coche, permitiendo jugar al
Lynx durante viajes largos en automoévil.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Lynx, AtariLynx I Conectorde Adaptador CC-CC (12
alimentacion Lynx + V automévil » 9 V Lynx)
enchufe mechero12V

Peso Precio de lanzamiento

~120g US$15

229



' Accesorios y periféricos

ATARILYNXKIT CASE

1990

230

Fundas y estuches

1990

1990 - Accesorio de energia

AtariLynx D-Cell Battery Pack

Paquete de baterias que utiliza 6 pilas D (grandes) en lugar de 6 pilas
AA, proporcionando mas de 20 horas de juego continuo con clip para
cinturén.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Lynx, AtariLynx I Puerto de alimentacion 6 pilas D (R20) en
estandar Lynx configuracion serie

Peso Precio de lanzamiento

~800 g (con pilas) Us$ 30

1990 - Fundas y estuches
AtariLynx Kit Case

Estuche acolchado para Lynx con capacidad para la consola + 24
tarjetas de juego + accesorios. Solucién completa de transporte para el
jugador movil.

Lanzado en 1990, el Kit Case ofrecia una solucién completa de
almacenamiento y transporte.

Compatible con Conexion Tecnologia
AtariLynx, AtariLynxII N/A (estuchede Material acolchado con
transporte) compartimentos
organizados
Peso Precio de lanzamiento
~400 g (vacio) uUs$ 30

1990 - Accesorio de energia
AtariLynx Sideways Battery Adapter

Adaptador de baterias AA que se acoplaba al lado del Lynx para mayor
autonomia.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari Lynx, AtariLynx I Conector Lynx (clip Adapter de baterias 6x
trasero) AA

Peso Precio de lanzamiento

~200 g (sin baterias) UsS$15
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Accesorios y periféricos

1990 - Accesorio

AtariLynx Sun Shield

1990

Pantalla protectora plegable que reduce el reflejo solar en la pantalla
del Lynx, permitiendo jugar al aire libre con mejor visibilidad.

Conexion
Acoplamiento fisico a
la carcasa del Lynx

Compatible con

Atari Lynx, AtariLynx I

Peso Precio de lanzamiento

~50g US$15

1990 - Cable de conexion

AtariLynx to PC Parallel Cable

Tecnologia
Plastico oscuro

plegable con treatment
antirreflejo

Cable paralelo para conectar el Lynx a un PC compatible IBM y

transferir datos.

Conexion
Puerto Lynx ComLynx +
puerto paralelo PC

Compatible con

Atari Lynx, AtariLynx I

Peso Precio de lanzamiento

~100g Us$ 25

1990 - Expansion de memoria

Tecnologia

Cable paralelo
bidireccional

AtariMega STE4MB RAM Expansion

Placa de expansion de memoria para el Mega STE que ampliaba laRAM

a4MB.

Compatible con Conexion

AtariMega STE Ranurainternade
expansion

Peso Precio de lanzamiento

~50g US$ 400

Tecnologia

RAM DRAM 30-pin
SIMM
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1990

1990 - Unidad de almacenamiento

Atari Megafile 44

Unidad de disco duro removible de 44 MB con cartuchos de cartridge,
utilizando bus ACSI. La evolucién del concepto Megafile con
almacenamiento removible para backup y portabilidad de datos.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari STE, Atari TT030, ACSI (Atari Computer Disco duro MFM

Atari Falcon030 System Interface) removible en cartucho
Peso Precio de lanzamiento

~1.5kg (gabinete) + UsS$500

~500 g (cartucho)

1990 - Monitor
Atari SM194/TTM194 High-Resolution Monitor

Monitor monocromo de 19" de alta resolucién para el Atari TT030, con
resolucién de 1280x960. El monitor de mayor resolucién producido por
Atari.

Compatible con Conexion Tecnologia

AtariTTO30 DB-15monoTTL/MDA  CRT monocromo de
compatible altaresolucion

Peso Precio de lanzamiento

~25kg Us$ 800

1990 - Tarjeta de expansion

Atari TTO30 VME Ethernet Card

Tarjeta de red Ethernet para el bus VME del Atari TT030, permitiendo
conexion a redes corporativas y acceso a servidores Unix.

Compatible con Conexion Tecnologia

AtariTTO30 VMEbus (ranurainterna  Tarjeta controladora
de expansion TT030) + Ethernet para bus VME
RJ-4510Base-T / AUI

Peso Precio de lanzamiento

~150g US$ 300
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1990 - Cartuchos de software

Turbosoft Cartuchos Serie E

Tercera y Ultima serie de cartuchos de software de Turbosoft para Atari

1990-1992

XL/XE, con carcasa roja. Solo 2 cartuchos conocidos (E1y E2), con los
ultimos juegos desarrollados antes del fin de la plataforma.

Compatible con

Atari 400, Atari 800,
Atari XL/XE

Peso

~30 g (cartucho)

1991 - Fundas y estuches

Conexion

Slot de cartuchos Atari
8-bit

Precio de lanzamiento

Us$ 30

AtariLynx Soft Pouch

Estuche acolchado de tela para el Lynx II, con bolsillo para cartuchos.

Compatible con

Atari Lynx Il

Peso
~100g

Conexion

N/A (bolsa de tela)

Precio de lanzamiento

uss$10

1992 - Unidad de almacenamiento

Atari SFC Disk Drive (Falcon)

Unidad de disquete de 3.5 pulgadas de alta densidad para el Atari
Falcon 030, capaz de leer discos de 1.44 MB. Incluida de serie con el

sistema.

Compatible con
Atari Falcon030

Peso

~500¢g

Conexion
Conectorinterno IDE
(Falcon030) o externo
SCSI (opcional)

Precio de lanzamiento

US$200

Tecnologia
ROMEPROM (27C512
64KB 0 27C010 128KB)
con bootblock y ment
de seleccion

Tecnologia
Telaacolchadacon
velcro

Tecnologia
Disqueterade 3.5"
DD/HD (Double/High
Density)
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1993 - Controlador
AtariFalcon Joystick

Joystick analogico de dos ejes para el Falcon con conector DE-9

estandar.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Falcon030 DB-9 (DE-9) macho, 9 Digital (palanca
pines analoga con springs)

Botones Peso Precio de lanzamiento

D-pad + 2 botones ~200g us$ 20

frontales

1993 - Fuente de alimentacion
Atari Falcon030 Power Supply

Fuente de alimentacion externa del Falcon030, reemplazo oficial.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Falcon030 Conector DC barril al Fuente conmutada
Falcon AC/DC

Peso Precio de lanzamiento

~500¢g uUs$ 40

1993 - Expansion de memoria

Atari Falcon030 RAM Expansion

Modulo de expansion de memoria para el Falcon 030 que ampliaba la
RAM de1MBa4MBo14MB.

Compatible con Conexién Tecnologia

Atari Falcon030 Ranurainternade RAM DRAM 30-pin
expansion SIMM SIMM

Peso Precio de lanzamiento

~50g US$ 300
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1993 - Cartucho de desarrollo

Atari Jaguar Prototyping Cartridge

Cartucho vacio regrabable para desarrollo y pruebas de software

Jaguar.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Jaguar Puerto de cartucho SRAMregrabable con
Jaguar bateria de respaldo

Peso Precio de lanzamiento

~809g US$ 300

1994 - Accesorio de memoria
Atari Jaguar Memory Track

Cartucho de memoria y reloj para el Atari Jaguar que permitia guardar
partidas y puntuaciones altas en juegos compatibles.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Jaguar Puerto de cartucho Tarjeta de memoria +
Jaguar (pasante, 62 relojen tiemporeal
pines) (RTC)

Peso Precio de lanzamiento

~50g Us$ 30

1994 - Controlador

AtariJaguar Pro Controller

El controlador redisefiado del Atari Jaguar que anadi6 3 botones de
accion adicionales y gatillos superiores respecto al control original

PowerPad.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Jaguar Conector propietario Digital (interruptores
Jaguar (15 pines) de membrana)

Botones Peso Precio de lanzamiento

D-pad + 7 botones ~320g Us$ 35

frontales (A,B, C,D,
Option, Pause) +
keypad numérico 0-9
+ 3 botones superiores
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1995 - Controlador

Atari CX210 AtariMax Joystick

1995

Joystick de bajo coste producido por Atari para el Jaguar, con agarre
ergonomico y cable largo. Version simplificada del Pro Controller.

Compatible con Conexion

Atari Jaguar Conector propietario
Jaguar (15 pines)

Botones Peso

D-pad + 3 botones ~250¢g

1995 - Controlador

Atari CX40 Arcade Stick

Tecnologia
Digital

Precio de lanzamiento

Us$15

Palanca de arcade de escritorio para el Jaguar, con base antideslizante y

palanca microswitch de calidad arcade.

Compatible con Conexion

Atari Jaguar Conector propietario
Jaguar (15 pines)

Botones Peso

Palanca arcade + 4 ~600g

botones

1995 - Consola de CD-ROM

AtariJaguar CD

Tecnologia
Digital (microswitches)

Precio de lanzamiento

Us$ 30

Unidad de CD-ROM de 2x para la Atari Jaguar, con lector de CD de
doble velocidad, 2 MB de RAM adicional y VLM (Visual Light Module)

de Jeff Minter. Precio de lanzamiento: $149.95.

Compatible con Conexién

Atari Jaguar Puerto de cartucho
Jaguar + conexion serie

Peso Precio de lanzamiento

~500 g (unidad) Us$149

Tecnologia
CD-ROM2x (300
KB/s) + 2MB SRAM
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1995 - Accesorio de memoria

Atari Jaguar Memory Track I

Version mejorada del Memory Track con 256KB SRAM y reloj en
tiempo real.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Jaguar Puerto de cartucho SRAM 256KB + RTC
Jaguar (pasante)

Peso Precio de lanzamiento

~50g US$ 40

1995 - Controlador
Atari Jaguar Rotary Controller

Controlador de dial rotatorio para el Jaguar disefiado para juegos de
conduccién y disparos. Ideal para Super Burnout y Tempest 2000.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari Jaguar Conector propietario Controlador rotatorio
Jaguar (15 pines) analégico

(optomecanico,
codificador
incremental)

Botones Peso Precio de lanzamiento

Dial rotatorio + 2 ~280¢g US$ 25

botones frontales +

botén trasero

1995 - Adaptador multijugador
Atari Jaguar Team Tap

Un adaptador que permitia conectar hasta 4 controladores
simultaneamente en un solo puerto del Jaguar para partidas
multijugador.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Jaguar Conector propietario Adaptador multipuerto
Jaguar (entrada) + 4x (multitap)
puertos control (salida)

Botones Peso Precio de lanzamiento

N/A (pasivo, ~100g Us$ 25

multiplexa sefhales de

control)
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1995 - Médem

Atari Jaguar Voice/Data Modem

1995-1996

Mobdem de 14.4 Kbps para el Jaguar que permitia conexiones a Internet
y juegos online. Rarisimo, pocas unidades vendidas.

Compatible con
Atari Jaguar

Peso

~150g

1996 - Adaptador de red

ICD CatBox

Conexion
Puerto de cartucho

Jaguar (pasante) + RJ-
11 telefénico

Precio de lanzamiento

Us$100

Tecnologia

Modem telefonico de
2400 baudios +
capacidad de voz

Adaptador de red para el Atari Jaguar fabricado por ICD, que permitia
conexidn de hasta 32 consolas Jaguar en red para juego multijugador.

Compatible con
Atari Jaguar

Peso
~2009g

1996 - Kit de desarrollo

Conexion

Puerto DSP Jaguar
(JagLink) + RJ-45
Ethernet10Base-T +
puerto serie RS-232

Precio de lanzamiento

Us$ 60

Skunkboard Development Kit

Kit de desarrollo no oficial para Jaguar con 2MB de RAM y interface
SCSI para cargar codigo desde un PC.

Compatible con
Atari Jaguar

Peso

~150g

Conexion
Puerto de cartucho

Jaguar + cable SCSla
PC

Precio de lanzamiento

Us$ 400

Tecnologia

Adaptador dered
(moédem/ethernet para
Jaguar)

Tecnologia

Tarjeta de desarrollo
con SRAM + interface
SCsSI
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2000-2006

2000 - Acelerador

CT60 Accelerator Card

Placa aceleradora de terceros que reemplazaba el CPU 68030 por un
Motorola 68060 a 50-75 MHz, convirtiendo al Falcon en la maquina
Atari mas rapida jamas creada.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari Falcon030 Ranurainternadel Tarjeta aceleradoracon
Falcon030 68060

Peso Precio de lanzamiento

~100g US$400

2006 - Cartucho
AtariMax Maxflash Imbit Flash Cartridge

Versién de menor capacidad del Maxflash. 1 megabit de memoria flash
en 16 bancos de 8KB. Ideal para colecciones mas pequenas de juegos y
utilidades.

Compatible con

Atari 400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE,
Atari 65XE, Atari XEGS

2006 - Cartucho

AtariMax Maxflash 8mbit Flash Cartridge

Cartucho flash de alta calidad profesional para crear multicarts en los
Atari 400/800/XL/XE. 8 megabits de memoria flash organizados en 128
bancos de 8KB. Programable via USB con Maxflash Studio.

Compatible con

Atari 400, Atari 800,
Atari 800XL, Atari
1200XL, Atari 130XE,
Atari 65XE, Atari XEGS
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2007-2010

2007 - Periférico
AtariMax Maxflash USB Cartridge Programmer

Programador USB para cartuchos Maxflash. Permite crear y probar
multicarts personalizados usando el software Maxflash Studio para

Windows.

Compatible con Conexion
Atari 400, Atari 800, usB
Atari 800XL, Atari

130XE

2008 - Interfaz
AtariMax SIO2PC USB Universal Interface

Interfaz USB para conectar el bus SIO del Atari a un PC. Permite usar el
PC como unidades de disco, impresora y modem del Atari. Soporte para
APE (Atari Peripheral Emulator) y SIO2PC.

Compatible con Conexion
Atari 400, Atari 800, SIO del Ataria USB del
Atari 800XL, Atari PC

1200XL, Atari 130XE,
Atari 65XE, Atari XEGS

2010 - Interfaz

AtariMax MyIDE-Il CompactFlash Interface

Cartucho multifuncién Compact Flash para Atari XL/XE. Incluye
interfaz Compact Flash, 512KB de flash onboard, soporte FAT-32,
hardware de cambio de medios en caliente, y MyBIOS. Programable
con Maxflash Studio.

Compatible con Conexion
Atari 800XL, Atari Puerto de cartuchos
130XE, Atari 65XE XL/XE

Accesorios y periféricos



2021-2022

' Accesorios y periféricos

2021 - Controlador moderno

Atari VCS Classic Joystick

Joystick inalambrico con diseno retro inspirado en el CX40, con base

pesada antideslizante.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari VCS (2021) Bluetooth 5.0 + cable Joystick digital con
UsB-C palanca de muelle

centrante

Botones Peso Precio de lanzamiento

Palanca + 2 botones ~280g Us$ 49

frontales

2021 - Controlador moderno

Atari VCS Companion Controller

Controlador inalambrico Bluetooth para el Atari VCS moderno con
diseno retro de dos tonos, joystick analogico y gatillos analogicos.

Compatible con Conexion Tecnologia
Atari VCS (2021) Bluetooth 5.0 + cable Gamepad inalambrico
UsB-C Bluetooth conjoystick

analogico dual

Botones Peso Precio de lanzamiento
D-pad + 2 joysticks ~2309g US$ 59
analogicos + 4 botones

(A,B,X,Y)+

Start/Select + 2

gatillos analogicos

2022 - Controlador moderno

Atari Recharged Wireless Joystick

Joystick inalambrico moderno con base pesada estilo arcade y acabado
transparente.

Accesorios y periféricos

Compatible con
Atari VCS (2021), Atari
2600+

Botones

Palancaarcade +1
boton de accion

Conexion
Bluetooth 5.0 /2.4 GHz
usB

Peso

~300g

Tecnologia

Joystick inalambrico
digital

Precio de lanzamiento

Us$ 35
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' Accesorios y periféricos

242

2023-2024

2023 - Controlador moderno

CX40+ Wireless Joystick

Version moderna e inaldmbrica del iconico CX40 joystick, lanzada
junto con el Atari 2600+. Mantiene el disefio clasico pero incorpora
conectividad Bluetooth, bateria recargable y compatibilidad con
sistemas modernos.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2600+, Atari Inalambrico 2.4 GHz Joystick digital

7800+ (receptorUSB-C inalambrico,
incluido) compatible

2600/7800

Botones Peso Precio de lanzamiento

1botén de accidén ~220g Us$ 35

(fuego) + palanca 8

direcciones

2024 - Controlador moderno
CX78+ Wireless Gamepad

Gamepad inaldmbrico moderno con disefio de cruceta y botones tipo
SNES, incluido con el Atari 7800+.

Compatible con Conexion Tecnologia

Atari 2600+, Atari Inalambrico 2.4 GHz Gamepad digital

7800+ (receptor USB-C inalambrico
incluido)

Botones Peso Precio de lanzamiento

D-pad + 6 botones ~250g Us$ 35

frontales (A, B, X, Y,
Start, Select) + 2
botones superiores

Accesorios y periféricos
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Datos curiosos

105 historias detras de las maquinas.
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l Datos curiosos

1955

l Personas

1955-1972

Nolan Bushnell casiincendiala casa de su familiacon

cohetes caseros

Nolan Bushnell construy6 un cohete de combustible liquido casero montado sobre un patin de

roller. El experimento casi termina en desastre cuando el cohete provocé un incendio en el

garaje familiar. A los 15 afos, cuando su padre falleci6, Bushnell tomo las riendas del negocio

de concreto familiar, demostrando una madurez empresarial temprana.

1971

| Historia

Computer Space: el primer arcade dela
historia

En 1971, Nolan Bushnell y Ted Dabney disefiaron
Computer Space para la empresa Nutting Associates,
convirtiéndolo en el primer videojuego arcade
comercial de la historia. El juego estaba basado en el
Spacewar! de los afios 60, pero adaptado para
funcionar en hardware comercial.

1972

' Cultura

El nombre 'Atari' viene del juego Go japonés

Nolan Bushnell y Ted Dabney fundaron Atari el 27 de
junio de 1972. Su primer nombre elegido fue 'Syzygy'
(término astronémico), pero ya estaba ocupado por
una empresa de velas. Bushnell record6 que un juego
de mesa Go tenia el término 'Atari' (similar al 'jaque’ en
ajedrez, advirtiendo que una ficha esta a punto de ser
capturada).
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1972

l Historia

Pong fue probado enun bar conun tarro
lleno de monedas

Cuando Al Alcorn terminé el prototipo de Pong, Nolan
Bushnell lo instal6 en el bar Andy Capp's de Sunnyvale,
California. Al dia siguiente, la maquina habia dejado
de funcionar porque el depdsito de monedas estaba tan
lleno de quarters que desbordé el mecanismo. Pong se
convertiria en el primer gran éxito de los videojuegos
arcade.

1972

l Cultura

Ellogo Fuiji fue diseiiado en 10 minutos

Ellegendario logotipo de Atari, las tres curvas que
representan el monte Fuji, fue creado por George
Opperman, director de arte de la empresa de disenio
Petersen & Smith. Segiin los relatos, Opperman disefid
ellogo en aproximadamente 10 minutos durante una
reunién con los ejecutivos de Atari.

Datos curiosos



l Datos curiosos

1972

l Historia

1972-1976

Atari se fundo conunainversion de solo 250 dolares

Cuando Nolan Bushnell y Ted Dabney decidieron fundar Atari en 1972, su inversion inicial fue

de apenas 250 ddlares. Con este capital minimo, compraron componentes electrénicos y

comenzaron a construir prototipos en un garage. La falta de fondos los obligé a ser creativos:

Bushnell convencié a un distribuidor de componentes de fiarles las primeras piezas.

1973

| Negocios

Kee Games: la empresa fantasma de Atari

Kee Games fue fundada en 1973 por Joe Keenan, amigo
de Nolan Bushnell, como una empresa que
supuestamente 'competia’ con Atari. En realidad,
ambas companias compartian disenos y fabricaban los
mismos juegos bajo diferentes nombres.

1974

' Historia

Steve Jobs: el empleado niimero 40 de Atari

Steve Jobs fue contratado en Atari como técnico con un
salario de 5 ddlares por hora, convirtiéndolo en el
empleado ntimero 40 de la empresa. Su trabajo incluia

reparar placas de circuito y disefiar nuevos circuitos.

Datos curiosos

1974

l Personas

Steve Jobs y Steve Wozniak trabajaronen
Atari

Steve Jobs fue contratado en Atari en 1974 como
técnico. Nolan Bushnell lo describié como 'brillante
pero dificil. Cuando Atari necesitaba disenar el circuito
de Breakout, Jobs llamé a su amigo Steve Wozniak.
Wozniak disef6 el circuito en solo 4 dias usando 44
chips (muchos menos de los esperados).

1976

l Tecnologia

El bonus de Breakout: Bushnell ofrecio
5.000 ddlares por reducir chips

Atari necesitaba que el circuito de Breakout usara
menos de 50 chips para ser rentable. Nolan Bushnell
ofrecié un bonus de 100 délares por cada chip que se
eliminara por debajo de 50, con un maximo de 5.000
dolares. Steve Wozniak, ayudando a Steve Jobs, logré
disenar un circuito con solo 44 chips, reduccién
récord.
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l Datos curiosos

1976

l Negocios

1976-1977

Nolan Bushnell rechazo comprar Apple por 50.000

dolares

En 1976, Steve Jobs, que todavia trabajaba como técnico en Atari, ofrecié a Nolan Bushnell la

oportunidad de comprar un tercio de Apple Computer por 50.000 délares. Bushnell, que

acababa de vender Atari a Warner Communications por 28 millones de délares, rechazo la

oferta. En una entrevista con Bloomberg, Bushnell comenté ir6nicamente: 'Era tan inteligente

que dije no. Es divertido pensar en eso...

1976

| Tecnologia

El chip TIA se diseiid en solo 5 meses

Jay Miner, uno de los ingenieros mas talentosos de
Atari, disefi el chip TIA, el corazon grafico del Atari
2600, en solo 5 meses. El TIA era un chip
extremadamente limitado (solo 128 bytes de RAM, sin
framebuffer) que exigia a los programadores
sincronizar cada linea de exploracién manualmente.

1977

' Tecnologia

El Atari 2600 original pesaba1.6 kg y tenia 6
interruptores

La primera version del Atari VCS (CX2600) se fabricé
en Sunnyvale, California, y es conocida como 'Heavy
Sixer' por sus seis interruptores cromados y su pesado
blindaje interno. Pesaba significativamente mas que las
revisiones posteriores fabricadas en Hong Kong.
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1977

l Negocios

Chuck E. Cheese nacio de Atari

Después de vender Atari a Warner Communications
por 28 millones de ddlares en 1976, Nolan Bushnell
compro una pizzeria local y la transformé en Pizza
Time Theatre, que mas tarde se convirtié en la cadena
Chuck E. Cheese's. La idea era combinar comida,
juegos arcade y entretenimiento infantil.

1977

l Historia

Elnombre original era 'Atari Video
Computer System'

Cuando se lanzé en 1977, la consola se llamaba
simplemente 'Atari Video Computer System' (VCS). No
fue hasta noviembre de 1982, con el lanzamiento del
Atari 5200, que la compania renombroé el VCS original
como 'Atari 2600' para diferenciarlo del nuevo modelo.
El nimero '2600' hacia referencia al nGmero de modelo
del sistema: CX2600.

Datos curiosos



l Datos curiosos

1977

l Historia

1977-1977

El Atari 2600 tenia 9 juegos en sulanzamiento

El Atari VCS se lanzé el 11 de septiembre de 1977 con un catdlogo inicial de 9 juegos: Combat,
Star Ship, Indy 500, Video Olympics, Blackjack, Street Racer, Air-Sea Battle, Basic Math y

Surround. Combat, el juego incluido con la consola, fue uno de los mas vendidos. E1

lanzamiento coincidi6é con una temporada navidena dificil para la industria, pero el VCS logré

sobrevivir gracias a su calidad superior.

1977

l Cultura

El joystick CX40 es uno de los disefios mas
iconicos de la historia

Eljoystick CX40, incluido con cada Atari 2600, es uno
de los periféricos mas reconocibles de la historia de los
videojuegos. Su disefio simple pero funcional (palanca
de 8 direcciones, un solo botdn rojo, base cuadrada con
ventosa) establecio el estindar para los joysticks
durante décadas.

1977

| Historia

Stella: elnombre secreto del Atari 2600

Antes de su lanzamiento, el Atari 2600 era conocido
internamente como "Stella" en los laboratorios de
Atari. El nombre fue elegido por los ingenieros como
un nombre en clave durante el desarrollo. Cuando la
consola se lanzé oficialmente como "Atari Video
Computer System" (VCS), el nombre Stella desaparecié
de los documentos publicos.

Datos curiosos

1977

l Tecnologia

Racing the beam: programar el 2600 en
tiemporeal

El Atari 2600 carecia de un framebuffer (memoria de
imagen completa), lo que obligaba a los programadores
a sincronizar cada linea de barrido del televisor en
tiempo real.

1977

l Historia

Eljoystick CX40 naci6 del disefio del Tanque

Eljoystick CX40, uno de los periféricos més
reconocibles de la historia, fue adaptado del diseno de
los controles del juego Tank, un exclusivo de Sears
vendido como "Sears Tank". Los mandos del Tank
fueron modificados y mejorados por los disefiadores
John Hyashiy Kevin McKinnsey para crear el joystick
estandar del 2600.
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l Datos curiosos

1977

l Historia

1977-1977

ElIVCS se entrego con Combat, dos joysticks y dos
paddies

El paquete de lanzamiento del Atari VCS en 1977 incluia la consola, el juego Combat (con 27

variaciones de tanques y aviones), dos joysticks CX40, un par de controladores de paddle, un

adaptador de TV por RF y los manuales. Combat se convirtié en uno de los juegos mas vendidos

de la plataforma simplemente por ser el incluido con cada consola. Este modelo de incluir un

juego con la consola se convirti6 en estandar de la industria, desde la NES con Super Mario

Bros. hasta la PlayStation con Astro Bot.

1977

' Historia

El 2600 se vendié como "Sears Video
Arcade"

Sears, Roebuck & Company vendi6 su propia version
del Atari 2600 bajo el nombre "Sears Video Arcade”
como parte de su linea Tele-Games. La consola era
idéntica al VCS de Atari pero con la marca de Sears.

1977

| Historia

El color cyclingdel 2600: antiburn-inde TV

El "color cycling”, la técnica de cambiar los colores de
los objetos en pantalla de forma periddica (como el
caliz parpadeante en Adventure o la Zona Neutral en
Yar's Revenge), no era solo un efecto visual.
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1977

| Historia

El2600 iba a tener estéreo pero se cancel6
por costos

El Atari 2600 fue concebido originalmente con dos
altavoces integrados para ofrecer audio estéreo. Sin
embargo, esta idea se descart6 durante el desarrollo
por considerarse demasiado costosa para el mercado de

consumo.

1977

l Historia

El Atari 2600 costaba 200 dolares en su
lanzamiento

El Atari VCS (2600) se lanzo en septiembre de 1977 con
un precio de 200 délares, equivalente a
aproximadamente 1.000 délares ajustados a la inflacién
de 2025. Este precio era competitivo para la época pero
seguia siendo una inversion significativa para las
familias.
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l Datos curiosos

1977

l Historia

1977-1979

Eljoystick del 2600 funcionaba con consolas Sega

Los joysticks de la Sega Genesis (Mega Drive) son eléctricamente compatibles con el puerto del

Atari 2600. Esto se debe a que ambos usan el estandar de puerto de joystick DE-9 de 9 pines, que

fue el estandar industrial establecido por Atari. Aunque los mandos de Sega tienen mas

botones, los primeros dos son funcionalmente compatibles con el 2600. Esta compatibilidad

accidental ha permitido a los jugadores usar mandos de Genesis como alternativa a los CX40

originales, que a menudo se deterioran con el tiempo.

1977

' Historia

El 2600 vendio solo 350.000 unidades en
1977

En su primer afio de vida (1977), el Atari 2600 vendid
entre 350.000 y 400.000 unidades, una cifra que los
ejecutivos de Atari consideraron decepcionante. La
produccidn se retrasé por problemas de fabricacién y la
testing se complicé por el uso de cartuchos
intercambiables.

1978

| Historia

El chip POKEY generaba nimeros aleatorios
para casino games

El chip POKEY, ademas de su funcién de sonido y
entrada/salida, incluia un registro de generacién de
numeros pseudoaleatorios (Pseudo-Random Number
Generator). Atari aprovechd esta capacidad tanto en
videojuegos (para patrones de enemigos, generacién de
niveles) como en su divisién de maquinas de casino y
tragamonedas.

Datos curiosos

1978

l Tecnologia

El primer videojuego con musica de fondo
fue de Atari

Contrario a la creencia popular, no fue Rally-X de
Namco (1980) el primer videojuego con musica de
fondo (BGM). Ese honor le corresponde a Cannon Ball,
un juego desarrollado por Owen Rubin para Atari en
1978. Los operadores de arcades rechazaron la muasica
de fondo, calificindola de 'molesta, y el juego nunca
llegd a produccién masiva.

1979

l Tecnologia

El sonido POKEY tenia 4 canales de audio

El chip POKEY (POt Keyboard and Encoder) era un chip
de sonido y E/S disefiado por Doug Neubauer para los
ordenadores Atari 400/800 y posteriormente usado en
la Atari 5200. Ofrecia 4 canales de audio
independientes, cada uno con control de frecuencia (8
bits), volumen (4 bits), y modos de generacién de ruido
blanco/periddico.
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l Datos curiosos

1979

l Tecnologia

1979-1979

El Atari 800 fue pionero en chips coprocesadores

Lalinea de ordenadores Atari 400/800 (1979) presentd una arquitectura avanzada con chips
coprocesadores dedicados: ANTIC (generacién de graficosy DMA), CTIA/GTIA (control de
color y sprites), y POKEY (sonido, generacion aleatoria y puertos de E/S). Esta arquitectura

permitia a la CPU 6502 centrarse en la 16gica del juego mientras los coprocesadores manejaban

graficos y sonido.

1979

l Negocios

Activision nacié de programadores de Atari

David Crane, Larry Kaplan, Alan Miller y Bob
Whitehead eran programadores estrella en Atari.
Frustrados por la falta de reconocimiento y sin
regalias, abandonaron la compafiia en 1979 para fundar
Activision.

1979

' Récords

Asteroids fue tan popular que los bares
necesitaban cajas de monedas gigantes

Asteroids, lanzado en 1979, se convirtié en el juego
arcade mas exitoso de Atari. Fue tan enormemente
popular que los operadores de arcades reportaron que
los depésitos de monedas estandar se llenaban
demasiado rapido, obligandolos a instalar cajas de
monedas de mayor capacidad.
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1979

l Récords

Championship Soccer: el primer juego con
licencia deportiva de la historia

Championship Soccer, también conocido como Pelé's
Soccer, fue el primer videojuego en obtener la licencia
de una personalidad deportiva real: el legendario
futbolista brasilefo Pelé.

1979

| Personas

Warren Robinett cobré 22.000 dolares al
ano por Adventure

Warren Robinett, el creador de Adventure, ganaba
aproximadamente 22.000 délares anuales en Atari sin
recibir ni un céntimo en regalias. Adventure vendié
maés de un millén de copias a 25 délares cada una,
generando més de 25 millones de ddlares en ingresos
para Atari.
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l Datos curiosos

1979

l Historia

1979-1980

Asteroids: el primer juego en usar bank-switching

Asteroids para el Atari 2600 fue el primer juego comercial en utilizar la técnica de bank-

switching, que permitia duplicar el espacio ROM disponible de 4KB a 8KB. El bank-switching

es una técnica donde se intercambian secciones de memoria ROM para acceder a mas espacio

del que la CPU puede direccionar directamente. Esta innovacion fue crucial porque permitio

crear juegos mas complejos y detallados. Aproximadamente el 20% de los juegos del 2600

usaron bank-switching, y casi ninguno super6 los 16KB.

1980

' Tecnologia

El chip POKEY también se us6 en maquinas
arcade

El chip POKEY, disefiado originalmente para los
ordenadores Atari, se integré en méas de 130 juegos
arcade de Atari Games como chip de sonido y control.
Juegos iconicos como Asteroids Deluxe, Centipede,
Tempest, Millipede y Dig Dug usaban uno o més chips
POKEY.

1980

| Personas

Missile Command: unjuego que
atormentaba los suenos de su creador

Dave Theurer, programador de Atari, creé Missile
Command en 1980 como respuesta a las ansiedades de
la Guerra Fria. Durante el desarrollo, Theurer
trabajaba jornadas de 120 horas y sufria pesadillas
vividas sobre explosiones nucleares reales. Su esposa lo
convenci6 de dejar de trabajar en el proyecto.

Datos curiosos

1980

l Secretos

El primer Easter Egg de la historia

En 1980, el programador Warren Robinett oculté la
frase 'Created by Warren Robinett' en una habitacién
secreta del juego Adventure para Atari 2600. Lo hizo
como protesta porque Atari no acreditaba a sus
desarrolladores. Un joven de 15 afios llamado Adam
Clayton descubri6 el secreto y escribié una cartaa
Atari.

1980

l Negocios

Space Invaders multiplicé por cuatro las
ventas del Atari 2600

Cuando Atari lanz6 Space Invaders para la 2600 en
1980, se convirtid en el primer juego con licencia de
terceros para una consola doméstica y el primer 'killer
app' de la historia. Las ventas del Atari 2600 se
cuadruplicaron, pasando de ser un producto de nicho a
un producto masivo.
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l Datos curiosos

1980

l Historia

1980-1981

Activision gano 13 millones de ddlares en su primer ano

Activision, fundada en 1979 por cuatro ex programadores de Atari, gener6 13 millones de

délares de beneficio neto en su primer afio completo de operaciones (1980). Este éxito demostrd

que los desarrolladores independientes podian crear juegos de alta calidad para consolas sin ser

el fabricante del hardware. El modelo de negocio de Activision sent6 las bases para toda la

industria del software de videojuegos tal como la conocemos hoy, creando el concepto de

"terceros” que dominaria la industria.

1980

' Historia

Atari ocupaba mas de 80 oficinas en
Sunnyvale en1980

En 1980, Atari se habia expandido a méas de 80 oficinas
en Sunnyvale, California, convirtiéndose en la
empresa de mas rapido crecimiento en la historia de
Estados Unidos hasta ese momento. Esta expansién
masiva reflejaba el crecimiento exponencial de la
empresa: desde un garage en 1972 hasta un imperio
tecnoldgico en menos de una década.

1981

| Historia

El "zoo" de Imagic: el departamento de
diseiio mas excéntrico

Imagic, fundada en 1981 por nueve ex programadores
de Atari, tenia un departamento de disefio conocido
internamente como "the zoo" (el zoo) por el ambiente
cadtico y excéntrico que reinaba entre sus
desarrolladores.
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1981

l Historia

Tempestinspiré alos creadores de Elite y de
todo el género tube shooter

Tempest, lanzado en 1981, fue disefiado originalmente
como una interpretacién 3D de Space Invaders. El
resultado fue un 'tube shooter' revolucionario donde el
jugador disparaba enemigos que emergian de un tinel
tridimensional renderizado en graficos vectoriales a

color.

1981

l Historia

Ray Kassar: "The Czar" que desestimé alos
ingenieros de Atari

Ray Kassar, CEO de Atari desde 1978, fue conocido
internamente como "The Czar" por su estilo de
liderazgo autoritario. En una entrevista notoria,
Kassar desestimo a los ingenieros de Atari como "high-
strung prima donnas" (divos nerviosos), un comentario
que generd una enorme animadversién hacia él entre
el personal técnico.
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l Datos curiosos

1981

l Historia

1981-1982

David Crane cre6 13 juegos para el Atari 2600

David Crane, cofundador de Activision, fue uno de los programadores mas prolificos del Atari

2600, creando 13 juegos para la plataforma y contribuyendo a otros. Sus titulos incluian Pitfall!,

uno de los juegos mas vendidos e influyentes de la historia del 2600. Crane era conocido por su

capacidad de crear graficos impresionantes con el hardware limitado de la consola. Su trabajo

en Pitfall! estableci6 estandares de disefio de juegos de plataformas que influirian en Super

Mario Bros. y otros titulos futuros.

1981

' Historia

El "Numb Thumb Club" de Imagic: parches
de telaparafans

Imagic, la empresa third-party fundada por ex
programadores de Atari, cred el "Numb Thumb Club"
(Club del Dedo Entumido) como programa de
fidelizacién para sus fans. Los miembros recibian
newsletters exclusivas con trucos y consejos, y parches

de tela coleccionables que podian coser en ropa.

1982

| Récords

El primer videojuego con licencia de pelicula
fue de Atari

Raiders of the Lost Ark, lanzado en 1982 para Atari
2600, fue el primer videojuego en obtener la licencia de
una pelicula de Hollywood. Desarrollado por Howard
Scott Warshaw, el juego vendié més de 4 millones de
copias a 30 ddlares cada una, generando mas de 120
millones de d6lares.

Datos curiosos

1981

l Historia

Atari fue laempresa de mas rapido
crecimiento en la historia de EE.UU.

En 1981, Atari alcanzd un hito impresionante: se
convirtié en la empresa de més rapido crecimiento en
la historia de Estados Unidos hasta ese momento. Los
ingresos totales superaron los 740 millones de délares,
con ventas de videojuegos y ordenadores que crecian

exponencialmente.

1982

l Récords

Yar's Revenge es el juego mas vendido de
Atari 2600

Yar's Revenge, lanzado en 1982, fue disefiado por
Howard Scott Warshaw (quien también cred E.T. y
Raiders of the Lost Ark). Vendié méas de 1.5 millones de
copias, convirtiéndose en el juego original mas
vendido de la plataforma. El nombre 'Yars' es 'Ray’ al
revés, en referencia al rayo que dispara la nave del
jugador.
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l Datos curiosos

1982

l Tecnologia

El Atari 5200 fue incompatible conla 2600

1982-1982

El Atari 5200, lanzado en 1982, fue disefiado con hardware superior pero cometié dos errores

fatales: no era compatible con la biblioteca de juegos de la 2600, y su joystick analégico era

notoriamente poco fiable. Atari aprendié la leccién y la posterior 7800 (1986) si fue compatible

con la 2600.

1982

| Historia

Swordquest: el concurso con premios de
oroy diamantesreales

Swordquest fue un ambicioso proyecto de Atari que
combinaba videojuegos con un concurso del mundo
real. Los cuatro juegos contenian pistas que conducian
a premios fisicos creados por Franklin Mint: un
talisman de oro, una copa de platino, una corona y una
espada.

1982

' Negocios

Eldesastre de E.T. y el entierroenel
desierto

En 1982, Atari pagd 21 millones de délares por los
derechos de E.T. y obligé a Howard Scott Warshaw a
desarrollarlo en solo 5 semanas. El resultado fue un
juego terriblemente malo. Se fabricaron millones de
cartuchos no vendidos y en septiembre de 1983, Atari
enterré toneladas de cartuchos en un vertedero de
Alamogordo, Nuevo México.
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1982

l Negocios

Pac-Man en Atari 2600: vendio 7 millones
de copias y aun asi fue un desastre

En 1982, Atari fabricé 12 millones de cartuchos de Pac-
Man para 2600, esperando vender entre 3 y 4 millones.
El juego se convirti6 en el mas vendido de la
plataforma con 7.2 millones de copias, pero Atari tenia
5millones de cartuchos sin vender. La decepcion
generalizada erosiond la confianza en Atari.

1982

l Historia

Atariinvento el concepto de 'shovelware'
antes de que existiera el término

Antes de que el término 'shovelware' existiera, Atari ya
estaba aplicando su filosofia: 'cualquier juego se vende'.
Durante 1981-1982, la compaiiia public6é una cantidad
abrumadora de juegos de baja calidad, algunos
desarrollados en semanas con presupuestos minimos.

Datos curiosos



l Datos curiosos

1982

l Historia

1982-1982

Pam: elnombre secreto del Atari 5200

Aligual que el 2600 tuvo su nombre en clave "Stella", el Atari 5200 fue desarrollado bajo el

nombre "Pam". Este nombre en clave se us6é durante todo el ciclo de desarrollo y prototipado. La

consola finalmente se lanz6 como "Atari 5200 SuperSystem" en 1982. El nombre "Pam" aparece

en documentos internos y memorandum de la época, siendo un recordatorio de la cultura de

nombres en clave que existia en Atari durante sus anos dorados.

1982

l Historia

El Proyecto Puffer: unabicicletade
ejercicio parael Atari 5200

El "Proyecto Puffer" fue un plan secreto de Atari para
desarrollar un accesorio de bicicleta de ejercicio que se
conectaba al puerto del controlador del Atari 5200. La
idea era que el jugador pudiera pedalear para controlar
personajes en juegos de carreras y aventura,
combinando fitness con entretenimiento.

1982

| Historia

Yars' Reverse: el nombre deljuego es el
apellido del CEO alrevés

Elnombre "Yars" en Yars' Revenge es "Ray" escrito al
revés, en referencia a Ray Kassar, el CEO de Atari en ese
momento. Kassar era conocido internamente como
"The Czar"y una vez desestimo a los ingenieros de Atari
como "high-strung prima donnas" (divos nerviosos).

Datos curiosos

1982

l Historia

Gameline: descargar juegos por teléfono,
precursorade AOL

El GameLine Master Module era un periférico para el
Atari 2600 que permitia a los usuarios descargar juegos
directamente a sus cartuchos a través de una linea
telefénica. El servicio cobraba por juego y usaba
moddems para transmitir datos.

1982

l Historia

Atari demando a Coleco por 350 millones
de dolares

En 1982, Atari present6 una demanda contra Coleco por
350 millones de délares. La razén era el Expansion
Module #1 de ColecoVision, un dispositivo que
permitia ejecutar juegos de Atari 2600 en la
ColecoVision. Atari argument6 que esto constituia una
infraccién de patentes y competencia desleal.
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l Datos curiosos

1982

l Historia

1982-1982

Tax Avoiders: escrito porun empleado del IRS

Tax Avoiders, un juego educativo para el Atari 2600 que ensenaba conceptos de impuestos, fue

programado por un empleado del Internal Revenue Service (IRS), el servicio de impuestos de

Estados Unidos. El juego convertia el tedioso mundo de los impuestos en una aventura

interactiva donde los jugadores aprendian sobre deducciones, declaraciones y planificacién

fiscal.

1982

l Historia

Videosoft: fundada por el creador del
Channel F

Jerry Lawson, el ingeniero que disend el Fairchild
Channel F (la primera consola doméstica con
cartuchos intercambiables), fundo Videosoft en 1982
para crear juegos para el Atari 2600. Lawson es
considerado uno de los pioneros negros de la industria
de los videojuegos, aunque su contribucién fue durante
mucho tiempo ignorada.

1982

| Historia

COB: latecnologia de "Chip-on-Board"
que barato los cartuchos

En 1982, Atari comenz6 a usar la tecnologia COB (Chip-
on-Board) en sus cartuchos, una innovacién de
fabricacién donde el chip se monta directamente sobre
la placa de circuito impreso y se cubre con una gota de
epoxy negro. Esta tecnologia, desarrollada
originalmente por IBM en 1961, reducia
significativamente los costos de fabricacién.
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1982

l Historia

Air Raid: el juego mas raro del Atari 2600

Air Raid, desarrollado por MenAvision y lanzado en
1982, es considerado por los coleccionistas como el
juego mas raro y valioso del Atari 2600. MenAvision
solo lanzd un juego para la plataforma, y las copias
conocidas son extremadamente escasas. En subastas,
las copias en buen estado han alcanzado precios
superiores a los 3.000 ddlares.

1982

| Historia

El Atari 5200 fue la primera consola con
botonde pausa

El Atari 5200 SuperSystem fue una de las primeras
consolas de videojuegos en incluir un botén de pausa
dedicado en el controlador. Antes del 5200, los
jugadores no tenian forma de pausar un juego sin
apagar la consola o esperar a que terminara un nivel.

Datos curiosos



l Datos curiosos

1982

l Historia

1982-1983

Starpath Supercharger: juegos del 2600 por casete de
audio

El Starpath Supercharger era un dispositivo para el Atari 2600 que permitia cargar juegos desde

casetes de audio. El cartucho contenia 6KB de RAM y un convertidor analégico-digital. Los

juegos se grababan en cintas de cassette estandar y se reproducian a través del televisor.

Retailaba a 70 d6lares, era una de las periféricos mas caros del 2600. Todos los juegos del

Supercharger se desarrollaron en ordenadores Apple I, mostrando lafgplataforma del

desarrollo de software en esa época.

1982

' Historia

Atariy lademanda de Magnavox porK.C.
Munchkin

En un giro irénico (considerando que Atari habia sido
demandada por Magnavox por la patente de Pong),
Atari demandé a Magnavox en 1982 por su juego K.C.
Munchkin para la Odyssey?, que era un clon demasiado
similar a Pac-Man. Atari gano el caso, estableciendo un
precedente legal importante sobre los derechos de
autor en los videojuegos.

1983

| Historia

El crashde 1983: el fin de laedad de oro

En 1983, la industria del videojuego estadounidense
colapsé. Las causas fueron multiples: saturacion del
mercado, fracasos masivos como E.T. y Pac-Man, y la
competencia de los ordenadores personales. Atari
perdié méas de 500 millones de ddlares. El crash devasté
laindustria americana y abri6 las puertas a Nintendo.

Datos curiosos

1982

| Historia

Comavid: originally "Computer Magic"

Comavid, una de las muchas empresas third-party que
surgieron durante la fiebre del Atari 2600, se llamaba
originalmente "Computer Magic" (Magia de la
Computadora). La empresa cambid su nombre a
Comavid (una combinacién de "computer” y "avid")
pero mantuvo su espiritu de crear juegos innovadores.

1983

| Negocios

Atariy Nintendo: el acuerdo que nunca se
concreto

En 1983, Atari y Nintendo negociaron un acuerdo
donde Atari distribuiria la Famicom en Norteamérica.
El acuerdo estaba casi cerrado cuando Jack Tramiel,
nuevo propietario de Atari Corporation, decidié
cancelarlo.
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l Datos curiosos

1983

l Negocios

1983-1983

La venta secreta de Atari a Philips que nunca se concreto

Sin el conocimiento de Jim Morgan, presidente de Atari, los ejecutivos de Warner

Communications realizaban evaluaciones secretas de Atari para una posible venta al gigante

electréonico holandés Philips. Finalmente, Philips decidi6 retirarse del acuerdo.

1983

| Tecnologia

I, Robot: el primer arcade con graficos 3D
poligonales rellenos

Creado por Dave Theurer y Rusty Dawe, I, Robot fue el
primer juego comercial en featurear graficos
poligonales 3D rellenos. Solo se produjeron 750
unidades, haciendo que las maquinas supervivientes
sean extremadamente raras. También incluia un modo
'Doodle City' donde los jugadores podian crear sus
propios niveles.

1983

l Historia

Elcrashde 1983: Atarienterro masdeE.T. —
incluyé Pac-Many otros titulos

Cuando se confirmé en 2014 que Atari habia enterrado
millones de cartuchos en Alamogordo, se descubrid
que el vertedero contenia mucho mas que E.T.: miles de
copias de Pac-Man, Asteroids, Star Raiders, Defender,
Kangaroo, Missile Command y muchos otros titulos.

Se estimd que se enterraron entre 700.000 y 4 millones
de cartuchos.
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1983

l Historia

Cloak & Dagger: Atari convirtié cabinetes
rivales en su propio juego

A finales de 1983, Atari disefi6 kits de conversion para
transformar cabinetes de juegos rivales
(Robotron:2084, Defender, Stargate y Joust de
Williams) en Cloak & Dagger. El kit se conectaba
directamente al suministro eléctrico existente de la
maquina rival.

1983

l Historia

Quadruny Open Sesame: los Unicos juegos
del 2600 con voz sintetizada

Quadrun (1983) y Open Sesame (1983) son los tinicos dos
juegos del Atari 2600 que incluyeron voz sintetizada
generada por el hardware de la consola. Quadrun, un
juego de accién arcade exclusivo del Atari Club, usaba
un chip de sintesis de voz para generar frases como
"Ready"y "Set".

Datos curiosos



l Datos curiosos

1983

l Historia

1983-1984

Atari 2800: la version japonesa del 2600

El Atari 2800 fue la version japonesa del Atari 2600, lanzada en octubre de 1983. Tenia un diseno

de carcasa completamente diferente al 2600 occidental, con un aspecto mas compacto y

moderno. Fue una de las primeras consolas de Atari disefiadas especificamente para el mercado

japonés, pero llegé demasiado tarde: la Famicom de Nintendo ya dominaba el mercado nipén.

Solo se vendieron unas pocas unidades en Japoén, convirtiendo al Atari 2800 en una de las

consolas mas raras de coleccionar.

1983

' Historia

Atari perdié 536 millones de dolares en1983

En 1983, Atari reporté pérdidas de 536 millones de
délares, una cifra astronémica que represent6 una de
las mayores pérdidas financieras en la historia de
Silicon Valley hasta ese momento.

1984

| Negocios

Atariperdi6 6.300 empleados en17 meses
Atariimplement6 un drastico plan de recortes llamado
NATCO (New Atari Company). Entre enero de 1983 y
mayo de 1984, pasé de 7.800 empleados a solo 1.500, una
reduccién del 80%. Muchos de los despedidos fueron
absorbidos por Nintendo, Sega y Sony.

Datos curiosos

1983

l Historia

Coleco sabotearia intencionalmente sus
juegos para otras consolas

Un rumor persistente en la industria de los videojuegos
de los 80 aseguraba que Coleco intencionalmente
deterioraba la calidad de sus juegos cuando los portaba
a plataformas rivales como el Atari 2600y la
Intellivision.

1984

l Tecnologia

El Atari MindLink: un controlador que leia tus
pensamientos

El Atari MindLink usaba sensores electromiograficos
(EMG) para leer la tensién muscular de la frente del
jugador. El jugador debia fruncir el cefio de formas
diferentes para mover y disparar. Atari desarrollé el
prototipo con un juego llamado 'Bionic Breakout'. E1
mercado no tomo el producto en serio y Atari decidié
no producirlo.
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l Datos curiosos

1984

l Personas

1984-1985

Nolan Bushnell fundo 20+ empresas después de Atari

Nolan Bushnell fundé méas de 20 empresas después de Atari y Chuck E. Cheese, incluyendo

BrainRush (gamificacién educativa), Etak (uno de los primeros sistemas GPS para coches), y

Anti-Aging Games (juegos para adultos mayores). Fue nombrado por Newsweek como uno de

los '50 Hombres que Cambiaron Ameérica'.

1984

| Historia

Jack Tramiel despidio amas de 1.000
empleados, incluido el CEO

Cuando Jack Tramiel compro la divisiéon de consumo
de Atari en 1984, implemento recortes drasticos
inmediatamente. Despidié a mas de 1.000 empleados,
incluyendo al propio CEO James Morgan, y reorganizo
la compania bajo el nombre "Atari Corporation”.
Tramiel, que habia sido expulsado de Commodore,
aplicé una filosofia de austeridad extrema.

1984

' Historia

Atariperdié a su CEO James Morgan enlos
despidos de Tramiel

James Morgan fue nombrado CEO de Atari en 1983 con
la misi6én de rescatar a la compania del crash de los
videojuegos. Sin embargo, cuando Jack Tramiel
compro Atari en 1984, una de sus primeras acciones fue
despedir a Morgan junto con més de 1.000 empleados.
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1984

l Historia

Nintendo ofrecié vender la NES bajo la
marca Atari

En un momento crucial de la historia de los
videojuegos, Nintendo sugiri6 a Atari Corporation que
distribuyera la NES en Estados Unidos bajo la marca
Atari. Esta habria sido una alianza estratégica que
habria cambiado fundamentalmente la industria.

1985

l Tecnologia

El Atari ST fue el primer ordenador con MIDI
integrado

El Atari ST fue lanzado en 1985 como competidor del
Macintosh y el Amiga. Sus puertos MIDI integrados de
serie lo convirtieron en el estandar para produccién
musical, con software como Cubase y Notator. Su
precio significativamente menor que el Macintosh lo
hizo accessible a musicos de todo el mundo.

Datos curiosos



l Datos curiosos

1985

l Historia

Atarino estuvoenel CESde 1985

1985-1986

En el Consumer Electronics Show de enero de 1985, uno de los eventos mas importantes de la

industria tecnolégica, Atari Corporation simplemente no estuvo presente. Esta ausencia fue

simbolo de la paralisis de la compania bajo Jack Tramiel. Mientras tanto, Nintendo aprovechd

el evento para presentar la NES, que revolucionaria la industria. La ausencia de Atari en el CES

de 1985 marco el punto de inflexién donde Nintendo pasé de ser una empresa japonesa

desconocida a la futura dominadora del mercado de videojuegos.

1986

' Negocios

Ataridemando ala NES por su diseiio de
bloqueo de cartuchos

Cuando Nintendo lanzé la NES, incluia el polémico
'lockout chip' (IONES) que impedia ejecutar cartuchos
no licenciados. Atari Corporation intentd sortear esta
restriccion creando un adaptador llamado 'Rabbit’.
Nintendo demandé a Atari. El caso se resolvié en 1994 a
favor de Nintendo.

1986

| Tecnologia

El Atari 7800 fue el primer sistema
retrocompatible

Disenada originalmente en 1984 pero lanzada en 1986
bajo Atari Corporation, la Atari 7800 ProSystem era
totalmente compatible con todos los juegos y
periféricos de la Atari 2600. Esta retrocompatibilidad
fue una decision estratégica que permitié a los
propietarios de 2600 actualizarse sin perder su
biblioteca de juegos.

Datos curiosos

1986

l Historia

El nombre del Atari 7800: la suma mas
simple de la historia

Tras el fracaso del Atari 5200, el departamento de
marketing simplemente sumo los nimeros de los dos
modelos anteriores: 2600 + 5200 = 7800. No hubo
investigaciéon de mercado, no hubo focus groups, no
hubo creative brainstorming: solo una operaciéon

aritmética basica.

1986

l Historia

La Atari 7800 estaballistaen1984 pero se
retraso dos aifos

La Atari 7800 ProSystem fue completamente
desarrollada y estaba lista para su lanzamiento en 1984.
Sin embargo, el crash de los videojuegos y la venta de
Atari a Jack Tramiel retrasaron su comercializacién.
Atari decidié no lanzar la consola hasta 1986, cuando la
NES de Nintendo estaba ganando terreno en el
mercado.
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l Datos curiosos

1988

l Historia

1988-1989

Nolan Bushnell fue recontratado en 1988 para hacer
juegosparael 2600

En un giro irénico de la historia, Nolan Bushnell fue recontratado por Atari Corporation en

1988 para disenar nuevos juegos para el Atari 2600, una consola que él mismo habia ayudado a

crear 11 anos antes. Bushnell desarroll6 varios conceptos de juegos para la plataforma,

demostrando que incluso después de una década, el hardware del 2600 tenia potencial creativo

sin explotar. Este regreso fue breve pero simbélico, marcando la conexién perpetua de

Bushnell con su creacién mas famosa.

1989

' Tecnologia

La Atari Lynx fue la primera portatil a color
delmundo

La Atari Lynx, disefiada por Epyx pero comercializada
por Atari Corporation, fue la primera consola portatil
con pantalla LCD a color retroiluminada, capaz de
mostrar 4096 colores. También permitia conectar hasta
8 Lynx en red para multijugador. Su mayor problema
era el consumo de baterias: 6 pilas AA duraban solo
unas 4-5 horas.

1989

| Historia

Secret Quest: el ultimo juego del 2600 en
Estados Unidos

Secret Quest, desarrollado por Steve DeFrisco bajo el
nombre de Nolan Bushnell (aunque Bushnell no lo
programd), fue el Gltimo juego oficialmente lanzado
para el Atari 2600 en Estados Unidos en 1989. El juego
era una aventura de acciéon con elementos de
exploracion.
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1989

| Récords

El Atari Portfolio fue el primer palmtop MS-
DOS compatible

El Atari Portfolio fue un ordenador de mano
compatible con MS-DOS, con procesador Intel 80C88 y
128 KB de RAM. Apareci6 en la pelicula '"Terminator 2'
como el dispositivo que John Connor usaba para
hackear cajeros automaticos.

1989

| Historia

Epyx "Handy" se convirtio en la Atari Lynx

La Atari Lynx no fue originalmente un disefio de Atari.
Comenz6 como el "Handy", una consola portatil
desarrollada por Epyx, una empresa de videojuegos.
Cuando Epyx tuvo problemas financieros, Atari
compro los derechos del Handy y lo renombré como
Lynx.

Datos curiosos



l Datos curiosos

199

l Historia

1990-1993

El Atari TTO30: la estacion de trabajo Unix que nunca fue

El Atari TT030, lanzado en 1990, fue disenado como una estacién de trabajo Unix de alta gama

con un procesador Motorola 68030 a 32MHz. Sin embargo, Atari tardé dos afios en lanzar una

version de Unix System V SR4 para la maquina, lo que signific6 que nunca fue considerada

seriamente para su mercado objetivo. El TT era tan potente que fue una de las primeras

maquinas no-Intel en tener Linux portado, junto con el Amiga y el Falcon. Precio de 2.995

dolares con 4MB de RAM y disco duro de 40MB.

1992

' Récords

El Atari 2600 se fabrico durante 15 aios

La produccién del Atari 2600 cesé oficialmente en 1992,
tras 15 afios ininterrumpidos de fabricacién. Se
lanzaron multiples revisiones: el VCS original (1977), el
CX2600A (1978), el modelo 'Darth Vader' negro (1982), y
el 2600 Jr. (1986).

1992

| Historia

El Atari Falcon: el ultimo ordenador de Atari

El Atari Falcon030, lanzado en 1992, fue el ultimo
ordenador personal fabricado por Atari Corporation.
Tenia un procesador Motorola 68030 a 1l6MHz y un
revolucionario chip DSP Motorola 56001 que le daba
capacidades de audio y multimedia excepcionales para
la época. El Falcon podia grabar y reproducir audio a
50kHz con 8 canales.

Datos curiosos

1992

l Récords

El Atari 2600 vendio mas de 30 millones de
consolas

El Atari 2600 se fabrico durante mas de 13 anos (1977-
1992) y vendi6é mas de 30 millones de consolas en todo el
mundo. Los cartuchos se fabricaron durante tres
décadas, y aun hoy se siguen produciendo nuevos
juegos homebrew para la plataforma.

1993

l Tecnologia

La Atari Jaguar fue la primera consola de 64
bits

Lanzada en 1993 a un precio de 249 ddlares, la Atari
Jaguar se promociond como la primera consola de 64
bits. En realidad, el sistema usaba una compleja
arquitectura con multiples procesadores, y solo uno de
ellos era de 64 bits. Su complejidad de programacion y
la falta de juegos de calidad la condenaron al fracaso.
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l Datos curiosos

1993

l Tecnologia

1993-1999

Elmando de laJaguar tenia 40 botones y teclado

QWERTY

El controlador de la Atari Jaguar tenia un disefio de 'joya’ con tres filas de botones numerados,

mas botones A, B, C, y un mini teclado QWERTY completo. Con 40 botones en total, era

significativamente mas complejo que los mandos de SNES o Mega Drive.

1994

' Personas

Jeff Minter y Tempest 2000: el genio
psicodélico de laJaguar

Jeff Minter, conocido por sus juegos psicodélicos con
tematicas de llamas y llamas (Llamasoft), fue
contratado por Atari para crear Tempest 2000 para la
Jaguar. El juego transformo el clasico de 1981 en una
experiencia de musica electrénica hipnética con
graficos vibrantes.

1995

| Historia

El Atari Jaguar CD: 75% de fallos enlos
discos

El Jaguar CD, lanzado en 1995, fue un periférico
externo con un disefio que parecia un elefante blanco
sentado sobre la consola. Tenia una tasa de fallos del
75%, haciendo que la mayoria de los discos no
funcionaran. Solo se vendieron 20.000 unidades,

convirtiéndolo en uno de los accesorios menos exitosos

de la historia.
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1995

l Historia

El primer homebrew de Atari 2600 se lanzé
en1995

La escena homebrew del Atari 2600 comenz6 en serio a
mediados de los 90, con entusiastas programando
nuevos juegos y lanzandolos en cartucho real. Hoy en
dia, hay méas de 100 juegos homebrew comerciales
disponibles, con desarrolladores que técnicamente
superan lo que se creia posible en el hardware original.

1999

l Historia

Atari publico sus patentes en dominio
publico en1999

En 1999, en un movimiento sin precedentes, Atari
decidio6 publicar toda su cartera de patentes en el
dominio publico. Esto significaba que cualquiera podia
usar libremente las tecnologias patentadas por Atari
sin pagar regalias ni licencias.

Datos curiosos



| Epilogo

Pulsa START para seguir

Pocas marcas pueden decir que inventaron una industria. Atari lo hizo

con una maquina de monedas y un juego de tenis.

ada sistema de este libro fue, en su
C momento, una apuesta: a veces
adelantada a su época, como la Lynx con su
pantalla a color, y a veces a destiempo, como la
Jaguar. Juntas cuentan coémo los videojuegos

pasaron de los bares a las casas, y de las casas a los

bolsillos.

Epilogo

Atarium nacié para que esa historia siga a mano.
En la app encontraras estas fichas y muchas mas,
con galerias, revistas, manuales y miles de
juegos, y el catalogo sigue creciendo con cada

version.

El equipo de Atarium
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los demas titulares de cada obra, y se reproducen con fines de referencia histérica, comentario y critica. Si eres titular de alguna
imagen y prefieres que no aparezca, escribenos a atarium@mycomuapp.com y la retiraremos en la siguiente version.

Marcas

Atariy el logotipo Fuji son marcas registradas de Atari Interactive, Inc. Atarium es un proyecto independiente sin relacién con Atari,
Inc. Elnombre y el logotipo de Atarium son de MyComuApp.
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